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Kurum Adı:
Tarih: 01.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Dikdörtgeni Tanıyalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
[bookmark: _GoBack]Ara Öğün
“Lokomotif Yapalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Resim Yapalım” isimli etkinlik
“Dereden Karşıya Geçelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI 
ETKİNLİK ADI: DİKDÖRTGENİ TANIYALIM-LOKOMOTİF YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
   DİKDÖRTGENİ TANIYALIM
Çocuklarla birlikte sınıfta sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen çocukların dikkatini çekmek amacıyla büyük boy bir dikdörtgen kartını panoya asar ve "Bu şekli daha önce gören var mı? Sizce adı ne olabilir?" gibi sorular yönelterek çocukların ön bilgilerini ortaya çıkarmalarını sağlar. Çocukların tahminleri dinlenir ve şeklin adının dikdörtgen olduğu söylenir.
Öğretmen dikdörtgenin dörtkenarı ve dört köşesi olduğunu, karşılıklı kenarlarının eşit uzunlukta bulunduğunu çocukların seviyesine uygun ifadelerle açıklar. Ardından sınıf içerisinde dikdörtgen şekline benzeyen nesneleri bulmaları istenir. Kapı, pencere, kitap, masa, tahta, dolap kapağı, resim çerçevesi gibi nesneler birlikte incelenir. Bulunan nesnelerin neden dikdörtgene benzediği üzerine konuşulur.
Daha sonra öğretmen kare ve dikdörtgen şekillerini yan yana göstererek çocuklarla benzer ve farklı yönleri hakkında sohbet eder. "İkisinin de kaç köşesi var?", "Kenarları aynı uzunlukta mı?", "Hangisi daha uzun görünüyor?" gibi sorularla çocukların gözlem yapmaları desteklenir. Çocukların şekilleri karşılaştırmalarına fırsat verilir.
Ardından öğretmen daha önceden hazırladığı birkaç kutunun içerisine pirinç veya bulgur doldurur ve kutuların içine kartondan hazırlanmış dikdörtgen şekilleri saklar. Çocukların merakını artırmak için; "Biz sınıfta yokken yaramaz dikdörtgenler kutuların içine saklanmış. Bakalım onları kim bulabilecek?" diyerek oyunu başlatır.
Çocuklar sırayla kutuların içine ellerini sokarak dokunma duyularını kullanır ve saklanan dikdörtgenleri bulmaya çalışırlar. Buldukları şekilleri öğretmenin yanına getirirler. Öğretmen bulunan şekillerin gerçekten dikdörtgen olup olmadığını çocuklarla birlikte kontrol eder. Oyunun sonunda bütün çocuklar alkışlanır, etkinliğe katılımları ve dikkatli çalışmaları sözel olarak pekiştirilir.

ETKİNLİK ADI: LOKOMOTİF YAPALIM
Çocuklar sandalyelerine oturur ve öğretmen, "Şimdi öğrendiğimiz şekli eğlenceli bir şiirle tanıyacağız." diyerek Dikdörtgen şiirini vurgu ve tonlamalara dikkat ederek birkaç kez okur.
DİKDÖRTGEN
Dikdörtgen benim adım.
Dört köşem var,
Dört de kenarım.
İşte kapı, pencere!
Birçok yerde ben varım.
(Seçkin TABAR)
Şiir birkaç kez tekrar edilir. Çocukların şiire katılması teşvik edilir. Şiirde geçen "kapı" ve "pencere" sözcükleri üzerinde durularak bunların neden dikdörtgene örnek olduğu konuşulur. İsteyen çocukların şiiri bireysel ya da grup hâlinde söylemelerine fırsat verilir.
Şiirin ardından öğretmen, büyük boy renkli dikdörtgen kartonları kullanarak lokomotifin gövdesinin dikdörtgen şeklinde olduğunu gösterir. Her çocuğa farklı renklerde hazırlanmış dikdörtgen, kare ve daire şekilleri dağıtılır. Çocuklardan dikdörtgeni seçmeleri istenir. Seçtikleri dikdörtgeni lokomotifin gövdesi olarak kullanmaları, kareyi pencere, daireleri ise tekerlek olarak yapıştırmaları yönlendirilir. Etkinlik boyunca şekillerin isimleri tekrar edilir ve çocukların doğru şekilleri kullanmaları desteklenir.
Çalışma tamamlandıktan sonra çocuklar yaptıkları lokomotifleri arkadaşlarına gösterir ve lokomotiflerinde hangi şekilleri kullandıklarını anlatırlar. İsteyen çocuklar lokomotiflerini sınıf panosunda sergiler.
Son bölümde Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 1 açılır. Öğretmen yönergeleri önce yüksek sesle okur, ardından örnek göstererek açıklar. Çocuklar yönergelere uygun şekilde çalışmayı tamamlar. Etkinlik boyunca çocuklara bireysel destek verilir, doğru tamamlanan çalışmalar sözel olarak pekiştirilir ve gün içinde öğrenilen dikdörtgen şekli tekrar edilerek etkinlik sonlandırılır.
 
MATERYALLER: Büyük boy dikdörtgen kartı, kare kartı, kartondan hazırlanmış dikdörtgen şekiller, kutular, pirinç veya bulgur, renkli fon kartonları, makas, yapıştırıcı, daire ve kare şekilleri, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (Sayfa 1), boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kutuların içerisinde çocuklara zarar verebilecek herhangi bir kesici veya sivri materyal bulunmadığı kontrol edilir. Pirinç veya bulgurun çocuklar tarafından ağızlarına alınmaması gerektiği hatırlatılır ve etkinlik boyunca öğretmen gözetiminde çalışılır. Makas kullanılan bölümde çocuklara güvenli makas kullanımı konusunda rehberlik edilir. Sınıf içerisinde hareket edilirken birbirlerini itmemeleri, sırayla etkinliğe katılmaları ve arkadaşlarının kişisel alanına saygı göstermeleri konusunda hatırlatmalarda bulunulur.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi şekli öğrendik?
Dikdörtgenin kaç köşesi vardır?
Dikdörtgenin kaç kenarı vardır?
Sınıfımızda dikdörtgen şeklinde hangi eşyaları gördük?
Dikdörtgen ile karenin benzer yönleri nelerdir?
Dikdörtgen ile karenin farklı yönleri nelerdir?
Kutuların içinden dikdörtgenleri bulurken neler hissettin?
Lokomotif yaparken hangi şekilleri kullandın?
Günlük yaşamda dikdörtgen şekline benzeyen başka hangi nesneleri söyleyebilirsin?
UYARLAMA: Etkinlik, tüm çocukların gelişim özellikleri dikkate alınarak esnek biçimde uygulanır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara yapıştırma ve şekilleri yerleştirme aşamalarında bireysel destek sağlanır. Görsel ipuçlarına daha fazla gereksinim duyan çocuklar için büyük boy ve farklı renklerde şekiller kullanılır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara yönergeler kısa ve anlaşılır şekilde tekrar edilir, gerektiğinde etkinlik basamaklara ayrılarak uygulanır. Gereksinim duyan çocukların akran desteğiyle etkinliğe katılımı teşvik edilerek tüm çocukların etkinliğe aktif ve güvenli bir şekilde katılması sağlanır.
 
  
ETKİNLİK PLANI 
ETKİNLİK ADI: RESİM YAPALIM-DEREDEN KARŞIYA GEÇELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30. 4. Basit kurallara uyar. 
31-36. 1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
31-36. 2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
RESİM YAPALIM
Çocuklar sandalyelerine otururlar. El işi kâğıtlarına çizili olan dikdörtgen şekilleri dağıtılır. Çizgilerinden kesmeleri için rehberlik edilir. Çocuklar kesilen dikdörtgen şekilleri A4 kâğıdına yapıştırır. Pastel boyalarını kullanarak dikdörtgenden diledikleri resmi oluşturmaları için rehberlik edilir. Çalışmasını tamamlayan çocuk resmini anlatır gereken notlar alınır.

  DEREDEN KARŞIYA GEÇELİM
Çocuklar oyun alanına alınır ve yarım ay şeklinde toplanırlar. Öğretmen çocuklarla kısa bir sohbet yaparak hareket etmenin ve spor yapmanın vücudumuz için neden önemli olduğu hakkında konuşur. Düzenli hareket etmenin kaslarımızı güçlendirdiği, kalbimizi koruduğu ve sağlıklı büyümemize yardımcı olduğu vurgulanır.
Ardından çocuklar sayışmaca ile sayıları eşit iki gruba ayrılır. Bir çocuk ebe olarak seçilir. Oyun alanına birbirine yaklaşık 3 metre uzaklıkta paralel iki çizgi çizilir. Çocuklar çizgilerin arkasında karşılıklı dizilir, ebe ise iki çizginin ortasında yerini alır.
Öğretmen "Dereden geçelim!" yönergesini verdiğinde çocuklar koşarak karşı çizgiye geçmeye çalışırlar. Ebe, karşıya geçmeye çalışan çocuklardan birini yakalamaya çalışır. Yakalanan çocuk yeni ebe olur ve oyun aynı şekilde devam eder. Oyun sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları, sıra beklemeleri ve belirlenen alanın dışına çıkmamaları konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır.
Oyun sonunda çocuklarla kısa bir değerlendirme yapılarak hareket ettiklerinde vücutlarında neler hissettikleri, hangi hareketleri yaptıkları ve spor yapmanın sağlığımıza katkıları hakkında sohbet edilir.

  SAĞLIKLI YAŞAM – SPOR HAREKETLERİ
Çocuklar sınıfta uygun aralıklarla ayakta dururlar. Öğretmen, "Sağlıklı olmak için vücudumuzu hareket ettirmemiz gerekir. Şimdi küçük sporcular olacağız." diyerek etkinliği başlatır.
Müzik eşliğinde öğretmenin yönergelerine uygun olarak çocuklar sırasıyla yürür, parmak uçlarında ilerler, topukları üzerinde yürür, yerinde koşar, tek ayak üzerinde denge kurmaya çalışır, iki ayağıyla öne ve yana doğru sıçrar, kollarını yukarı-aşağı kaldırır, gövdesini sağa ve sola esnetir. Her hareket yaklaşık 20–30 saniye uygulanır ve hareketler arasında kısa dinlenme süreleri verilir.
Daha sonra öğretmen çeşitli spor dallarını canlandırmalarını ister. Çocuklar sırayla yüzme, futbol, basketbol, voleybol, bisiklet sürme, ip atlama ve jimnastik hareketlerini taklit ederler. Her spor dalının vücudumuzu güçlendirdiği ve sağlıklı kalmamıza yardımcı olduğu vurgulanır.
Etkinliğin sonunda çocuklarla derin nefes alma ve gevşeme hareketleri yapılır. Çocuklara spor yaptıktan sonra su içmenin, dengeli beslenmenin ve yeterince dinlenmenin de sağlıklı yaşamın önemli parçaları olduğu hatırlatılır.
Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 2 açılır. Öğretmen çalışma sayfasındaki yönergeleri çocuklara açık ve anlaşılır bir şekilde okur, örnek göstererek açıklar. Çocuklar yönergelere uygun olarak sağlıklı yaşam ve spor hareketleri ile ilgili çalışmayı tamamlar. Etkinlik sonunda yapılan çalışmalar birlikte incelenir ve çocukların katılımları sözel olarak pekiştirilir.




 
MATERYALLER: Oyun alanını belirlemek için çizgi bandı veya tebeşir, düdük (isteğe bağlı), hareketli çocuk müzikleri, müzik çalar, spor hareketlerini gösteren görsel kartlar, su şişeleri, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (Sayfa 2), boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların güvenli bir şekilde hareket edebileceği şekilde düzenlenir ve zeminin kaygan olmamasına dikkat edilir. Oyun alanında çocukların takılmasına neden olabilecek materyaller kaldırılır. Koşma ve sıçrama sırasında birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır ve çocuklara oyun kuralları önceden açıklanır. Hareket etkinlikleri sırasında öğretmen çocukları sürekli gözlemler, yorulan çocukların kısa süre dinlenmelerine fırsat verir ve ihtiyaç duyduklarında su içmeleri sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi oyunu oynadık?
· Dereden karşıya geçerken hangi hareketleri yaptın?
· Oyunda kurallara uymak neden önemlidir?
· Spor yapmak vücudumuza nasıl katkı sağlar?
· En çok hangi spor hareketini yapmayı sevdin?
· Sağlıklı olmak için sporun dışında başka neler yapmalıyız?
· Spor yaptıktan sonra neden su içmeliyiz?
· Gün içinde hangi hareketleri yaparak aktif olabiliriz?
· Birlikte oyun oynarken arkadaşlarımıza nasıl davranmalıyız?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri ve fiziksel yeterlilikleri dikkate alınarak uygulanır. Hareketleri yapmakta zorlanan çocuklar için koşma yerine yürüme, çift ayak sıçrama yerine küçük adımlarla ilerleme gibi alternatifler sunulur. Denge becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara öğretmen veya bir akranı rehberlik eder. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara yönergeler kısa ve anlaşılır şekilde verilerek gerektiğinde tekrar edilir. Tüm çocukların etkinliğe aktif katılımı desteklenir ve başarıları sözel olarak pekiştirilir.





















GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 02.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Hep Birlikte Oynuyoruz ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Çaydanlık” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Masal Saati” isimli etkinlik
“Serbest Resim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HEP BİRLİKTE OYNUYORUZ ÇAMAŞIR ASMACA-ÇAYDANLIK

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ


 
  HEP BİRLİKTE OYNUYORUZ
Çocuklar sınıfta sohbet çemberi oluşturacak şekilde otururlar. Öğretmen çalışma sayfasındaki görseli çocuklara gösterir ve resimde neler gördüklerini anlatmalarını ister. Çocukların görseli dikkatlice incelemeleri için zaman verilir. Resimde birlikte oyun oynayan çocuklar, oyuncak paylaşan çocuklar, top oynayan çocuklar, resim yapan çocuklar ve tekerlekli sandalye kullanan bir arkadaşlarıyla birlikte oynayan çocuklar hakkında sohbet edilir.
Öğretmen; "Sizce bu çocuklar mutlu mu?", "Neden birlikte oynuyorlar?", "Arkadaşlarımız bizden farklı özelliklere sahip olabilir mi?" gibi sorular yönelterek çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir. Her insanın farklı özelliklere sahip olabileceği, ancak herkesin oyun oynamaya, arkadaş edinmeye ve sevgiyle yaklaşılmaya hakkı olduğu vurgulanır.
Daha sonra çocuklar ikili ve küçük gruplar hâlinde sınıftaki bloklar, yapbozlar veya legolarla ortak bir ürün oluşturmaya davet edilir. Öğretmen çocuklara oyuncakları paylaşmaları, sırayla kullanmaları, birbirlerinden izin istemeleri ve arkadaşlarına yardım etmeleri konusunda rehberlik eder. Çalışma sırasında olumlu davranışlar sözel olarak pekiştirilir.
Etkinliğin devamında çocuklarla "Paylaşalım, Birlikte Oynayalım" oyunu oynanır. Ortaya çeşitli oyuncaklar konulur. Müzik çalarken çocuklar oyuncaklarla oynar. Müzik durduğunda öğretmen "Şimdi oyuncağını arkadaşınla paylaş." ya da "Birlikte yeni bir oyun kurun." yönergesini verir. Çocuklar farklı arkadaşlarıyla birlikte oyun oynayarak paylaşma ve iş birliği yapma becerilerini geliştirirler.
Son bölümde Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 sayfa 3 de yer alan "Farklılıkları Seviyorum, Hep Birlikte Oynuyoruz" çalışma sayfası açılır. Öğretmen yönergeleri çocuklara açık ve anlaşılır bir şekilde okur. Çocuklar görselleri inceleyerek arkadaşlarıyla birlikte oynama, paylaşma ve yardımlaşma ile ilgili yönergeleri tamamlar. Etkinlik sonunda yapılan çalışmalar incelenir ve çocukların paylaşma, yardımlaşma ve farklılıklara saygı gösterme davranışları birlikte değerlendirilir.
 
ÇAMAŞIR ASMACA
Öğretmen iki sandalyeye çocukların boyundan daha alçak bir ip gerer. Çocuklara mandal ve bir paket ıslak mendil dağıtılır. Sırayla ıslak mendilleri ipe asmaları istenir. Ardından şimdi güneş çıktı ıslak çamaşırlar kurudu toplama zamanı der ve çocuklardan ıslak mendilleri toplamaları istenir. Islak mendil ve peçete yan yana koyularak inceleme yapmalarına fırsat tanınır.

ŞARKILI OYUN
Çocuklar sınıfta dağınık şekilde dururlar. Daha önce öğrenilen “Çaydanlık” adlı şarkılı oyun hareketleriyle birlikte yapılır.
ÇAYDANLIK
Ben bir küçük çaydanlığım.
Kocamandır karnım.
Burada elim var burada ağzım.
Kaynayınca suyum haber verir bana,
Eğersin başımı içersin çayımı. 
Lıkır da lıkır lıkır da lıkır…

 


MATERYALLER: Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (Sayfa 3), boya kalemleri, bloklar, legolar, yapbozlar, çeşitli oyuncaklar, müzik çalar, iki sandalye, ip, mandallar, paket ıslak mendil, peçete.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlikler öncesinde sınıf ortamı güvenli hâle getirilir ve çocukların rahat hareket edebileceği alan oluşturulur. İpe gerilen çamaşır ipi çocukların boyuna uygun yükseklikte ve sağlam şekilde bağlanır. Mandalların dikkatli kullanılması konusunda çocuklara rehberlik edilir, parmaklarını sıkıştırmamaları için gerekli uyarılar yapılır. Oyun sırasında çocukların birbirlerini itmemeleri, koşarken arkadaşlarına çarpmamaları ve oyuncakları paylaşarak güvenli bir şekilde kullanmaları sağlanır. Hareket etkinliğinde çocukların birbirleriyle aralarındaki mesafeyi korumalarına dikkat edilir ve öğretmen tüm etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerekli durumlarda destek olur.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün arkadaşlarımızla hangi etkinlikleri yaptık?
· Birlikte oyun oynamak sana neler hissettirdi?
· Oyuncaklarımızı neden paylaşmalıyız?
· Arkadaşlarımız bizden farklı özelliklere sahip olabilir mi?
· Farklılıklarımıza rağmen birlikte neler yapabiliriz?
· Islak mendil ile peçete arasında ne gibi farklar gördün?
· Islak mendilleri ipe asarken ve toplarken nelere dikkat ettin?
· Çaydanlık şarkısında hangi hareketleri yaptık?
· Arkadaşlarına nasıl yardım ettin?
· Bugün en çok hangi etkinliği sevdin? Neden?
UYARLAMA: Etkinlikler, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara mandal takma ve çıkarma sırasında bireysel rehberlik sağlanır veya daha büyük mandallar kullanılır. Hareket etkinliğinde fiziksel desteğe gereksinim duyan çocuklar hareketleri kendi hızlarında ve kapasitelerine uygun şekilde gerçekleştirir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara yönergeler kısa, açık ve aşamalı olarak verilir. İletişim desteğine ihtiyaç duyan çocukların kendilerini ifade etmeleri için görsel ipuçları ve akran desteği kullanılarak tüm çocukların etkinliklere aktif ve güvenli katılımı desteklenir.

























ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MASAL SAATİ-SERBEST RESİM YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler. 
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
[bookmark: _Hlk209566783]31-36.3. Dinlediği öyküyü anlatır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
[bookmark: _Hlk209566800]25-30.3. Rengi söylenen rengi gösterebilir.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
 MASAL SAATİ
Çocuklar öğretmenin etrafında yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen elinde pelüş bir tavşan veya tavşan resmi göstererek, "Bugün sizlere temiz olmayı öğrenen Minik Tavşan'ın hikâyesini anlatacağım." diyerek çocukların dikkatini etkinliğe çeker.
Hikâye: Minik Tavşan Temiz Olmayı Öğreniyor
Bir varmış bir yokmuş. Ormanda yaşayan Minik Tavşan oyun oynamayı çok severmiş. Bir gün çamurlarda zıplamış, yerde yuvarlanmış. Eve geldiğinde kulakları, patileri ve tüyleri çok kirlenmiş. Arkadaşları onunla oynamak istememiş. Annesi, "Önce ellerimizi ve yüzümüzü yıkayalım, temiz kıyafetlerimizi giyelim." demiş. Minik Tavşan ellerini sabunla yıkamış, yüzünü temizlemiş, dişlerini fırçalamış ve tertemiz olmuş. Arkadaşları onu görünce tekrar birlikte oyun oynamışlar. Minik Tavşan o günden sonra temiz olmanın hem sağlığı hem de arkadaşlarıyla mutlu vakit geçirmek için önemli olduğunu hiç unutmamış.
Hikâye tamamlandıktan sonra çocuklarla sohbet edilir. Hikâyede geçen temiz ve kirli durumlar hakkında konuşulur. Çocuklara günlük yaşamda hangi durumlarda ellerini yıkamaları gerektiği, temiz kıyafet giymenin ve kişisel bakım yapmanın neden önemli olduğu sorulur. Temiz ve kirli kavramları örnekler verilerek pekiştirilir.
Ardından sınıfta bulunan çeşitli nesneler incelenir. Öğretmen temiz ve kirli olabilecek durumları söyler (temiz mendil, kirli ayakkabı, temiz bardak, kirli masa vb.). Çocuklardan bunların "temiz" mi "kirli" mi olduğunu söylemeleri istenir.
ŞARKI: TEMİZ ELLER
(“Mini Mini Bir Kuş” melodisiyle söylenebilir.)
Temiz eller, tertemiz,
Sabun ile mis gibi.
Yıkarız biz elleri,
Sağlıklıyız hepimiz.
Yüzümüzü yıkarız,
Dişimizi fırçalarız.
Temiz çocuk oluruz,
Mutlulukla oynarız.
Şarkı birkaç kez tekrar edilir. Çocuklar şarkıyı söylerken el yıkama, yüz yıkama ve diş fırçalama hareketlerini canlandırırlar. Böylece temiz-kirli kavramı hem hikâye hem de hareketli şarkı ile pekiştirilmiş olur.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa  4 -5 uygulanır.   


SERBEST RESİM YAPALIM
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara sarı, kırmızı, mavi renklerde parmak boyaları yerleştirilir. Çocuklara bu boyaları kullanarak nasıl bir resim yapabilecekleri sorulur. Ardından çocuklara resim kâğıtları dağıtılır parmakları ile istedikleri resmi yapmaları için rehberlik eder. 

 

MATERYALLER: Pelüş tavşan veya tavşan kuklası, hikâye kartı veya resimli hikâye görselleri, temiz ve kirli nesne görselleri, sabun, havlu, diş fırçası, diş macunu, temiz mendil, kirli ayakkabı görseli, müzik çalar.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik sırasında kullanılan materyallerin çocukların yaşına uygun, temiz ve güvenli olmasına dikkat edilir. Sabun, diş fırçası ve diğer kişisel bakım malzemeleri yalnızca tanıtım amacıyla kullanılır, ortak kullanım yapılmaz. Çocukların materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Şarkılı etkinlik sırasında çocukların birbirleriyle aralarında yeterli mesafe bırakmaları sağlanır ve hareketleri güvenli bir şekilde yapmaları için öğretmen rehberlik eder.
DEĞERLENDİRME:
· Hikâyenin kahramanı kimdi?
· Minik Tavşan neden kirlenmişti?
· Minik Tavşan temiz olmak için neler yaptı?
· Temiz olmak neden önemlidir?
· Ellerimizi hangi durumlarda yıkamalıyız?
· Dişlerimizi neden fırçalamalıyız?
· Temiz ve kirli nesnelere örnek verebilir misin?
· Şarkıda hangi temizlik alışkanlıklarından bahsettik?
· Sen evde temiz kalmak için neler yapıyorsun?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için hikâye, resimli kartlar ve kukla kullanılarak somutlaştırılır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilir, gerektiğinde hikâyenin önemli bölümleri tekrar edilir. Görsel öğrenmeye ihtiyaç duyan çocuklar için temiz ve kirli nesneleri gösteren büyük boy görseller kullanılır. Gereksinim duyan çocuklara öğretmen veya akran desteği sağlanarak tüm çocukların etkinliğe aktif katılımı desteklenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 05.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Ritmik Sayma” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Sabun Köpüğü” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Akşam Yemeği Soframı Tanıyorum” isimli etkinlik
“Şekilleri Eşleştirelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: RİTMİK SAYMA-SABUN KÖPÜĞÜ -AKŞAM YEMEĞİ SOFRAMI TANIYORUM -ŞEKİLLERİ EŞLEŞTİRELİM



GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
25-30.2 Çeşitli rollere girerek oyun oynar. 
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.  
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
31-36.4 Yakın geçmişteki olayları hatırlar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
RİTMİK SAYMA
Çocuklar sandalyelere otururlar. Çocuklarla birlikte ritmik sayma çalışmaları yapılır. Öğretmen üç parmağını göstererek tek tek üzerine dokunup çocuklarla beraber sayılır. Karışık olarak parmaklar gösterilerek (1-5) arası ritmik sayma çalışmasına devam edilir. İstekli olan çocuklar tarafından da çalışmayı yaptırmak için öne çıkartılır. Gerekli durumlarda rehber olunur. 
Ardından öğretmen çocuklara “Siz birer balonsunuz, uçuyorsunuz, ben de sizi yakalamaya çalışıyorum” der. Çocuklar yerinden kalkarak uçan balon gibi sağa sola giderler. Öğretmen uçan balonları yakalamaya çalışır ve her yakaladığı balonu (çocuğu) 1, 2, 3, 4, 5 diye sayarak sandalyesine oturtur. Tüm balonlar (çocuklar) etkinlik sonlandırılır.

SABUN KÖPÜĞÜ
“Sabun Köpüğü” adlı parmak oyunu hep birlikte tekrar edilerek öğretilir. 
SABUN KÖPÜĞÜ
Sabun köpüklerinden bir balon yaptım. (Ayakta el yıkama hareketi yapılır.)
Bir üfledim 5 balon. (Sağ el parmakları öne uzatılır.)
Bir üfledim 10 balon. (Sol el parmakları öne uzatılır.)
Uçtu uçtu balonlar yukarı uçtu. (Eller yukarı doğru uzatılır.)
Düştü düştü balonlar aşağı düştü. (Çocuklar aşağıya doğru eğilir.)
Bom... (El çırpılır.)
(Anonim)
AKŞAM YEMEĞİ SOFRAMI TANIYORUM
Çocuklar sohbet çemberi oluşturacak şekilde otururlar. Öğretmen, "Akşam yemeğinde soframızda hangi yiyecekler bulunur?" sorusunu yönelterek çocukların günlük yaşantılarından örnekler vermelerini ister. Çocukların cevapları dinlenir ve sağlıklı beslenmenin önemi üzerine kısa bir sohbet yapılır. Sofraya oturmadan önce elleri yıkamanın, sofrada düzenli oturmanın, yemeği israf etmemenin ve yemek sonunda kullanılan tabak, kaşık ve bardağı toplamanın sofra kurallarından olduğu vurgulanır.
Daha sonra sınıfta hazırlanan örnek sofra üzerinde tabak, kaşık, çatal, bardak, peçete ve ekmek tabağı çocuklara tanıtılır. Öğretmen her materyali tek tek göstererek sofradaki yerini açıklar. Çocuklar sırayla gelerek eksik bırakılan materyalleri doğru yerlere yerleştirirler. Ardından "Sofrada Ne Var?" oyunu oynanır. Öğretmen bir sofra materyalini saklar ve çocuklardan hangi materyalin eksik olduğunu bulmaları istenir.
Etkinliğin sonunda Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 6 açılır. Öğretmen yönergeleri açıklar. Çocuklardan akşam yemeğinde gördükleri yiyecekleri söylemeleri, son lokmalarını bitirdikten sonra bardaktaki suyu içip tabağı işaretlemeleri istenir. Çalışmalar tamamlandıktan sonra birlikte değerlendirilir.

ŞEKİLLERİ EŞLEŞTİRELİM
Çocuklar masalara alınır. Öğretmen üzerinde çember, kare, üçgen, daire ve dikdörtgen bulunan büyük boy şekil kartlarını gösterir. Her şeklin adı birlikte tekrar edilir. Şekillerin kenar ve köşe özellikleri çocukların seviyesine uygun şekilde hatırlatılır.
Daha sonra sınıf içerisinde "Şekil Avı" oyunu oynanır. Öğretmen bir şeklin adını söyler ve çocuklardan sınıfta o şekle benzeyen bir nesneyi bulmalarını ister. Örneğin; saat (daire), kapı (dikdörtgen), kitap (dikdörtgen), hediye kutusu (kare), trafik uyarı levhası görseli (üçgen), hula hoop (çember) gibi örnekler üzerinde konuşulur.
Ardından yere farklı geometrik şekiller yerleştirilir. Öğretmen bir nesne gösterdiğinde çocuklar nesnenin benzediği şeklin üzerine giderek dururlar. Oyun birkaç kez farklı örneklerle tekrar edilir.
Son bölümde Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 7 açılır. Öğretmen çalışma sayfasındaki yönergeleri okur. Çocuklar görselleri dikkatlice inceleyerek her nesneyi benzediği geometrik şekille örnekte olduğu gibi eşleştirirler. Çalışmalar tamamlandıktan sonra şekiller birlikte tekrar edilerek etkinlik sonlandırılır.

MATERYALLER: Parmaklar, sandalyeler, büyük boy sayı kartları (1–5), balon (isteğe bağlı), büyük boy geometrik şekil kartları (çember, kare, üçgen, daire, dikdörtgen), örnek sofra düzeni, tabak, çatal, kaşık, bardak, peçete, ekmek tabağı, şekil kartları, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (Sayfa 6-7), boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlikler başlamadan önce sınıf ortamı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Balon oyunu sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları ve koşarken düşmemeleri için yeterli alan bırakılır. Şekil avı etkinliğinde yere yerleştirilen materyallerin kaymayacak şekilde sabitlenmesine dikkat edilir. Sofra materyalleri çocukların güvenle kullanabileceği özellikte seçilir; cam yerine plastik ürünler tercih edilir. Etkinlikler boyunca öğretmen çocukları sürekli gözlemleyerek güvenli hareket etmeleri, sıra beklemeleri ve arkadaşlarına karşı dikkatli davranmaları konusunda rehberlik eder.
DEĞERLENDİRME:
Bugün kaça kadar ritmik saydık?
Parmaklarımızı sayarken en çok hangi sayıyı söylemeyi sevdin?
Balon oyununda kaçıncı sırada yerine oturdun?
Sabun Köpüğü parmak oyununda kaç balon yaptık?
Akşam yemeği sofrasında hangi araç gereçler bulunur?
Yemekten önce ve sonra hangi temizlik kurallarına uymalıyız?
Sofrada neden düzenli oturmalıyız?
Bugün hangi geometrik şekilleri tekrar ettik?
Saat hangi şekle benziyordu?
Kapı hangi geometrik şekle benziyordu?
Sınıfta bulduğun şekillerden hangisini hatırlıyorsun?
Bugün en çok hangi etkinliği sevdin? Neden?
UYARLAMA: Etkinlikler çocukların gelişim özellikleri ve bireysel gereksinimleri dikkate alınarak uygulanır. Ritmik sayma etkinliğinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için sayı kartları ve parmak görselleri kullanılarak somutlaştırma yapılır. Hareket etkinliklerinde fiziksel desteğe gereksinim duyan çocukların etkinliğe kendi hızlarında katılmaları sağlanır. Şekilleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara büyük boy ve farklı renklerde şekiller sunularak bireysel rehberlik verilir. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların cevap vermeleri için ek süre tanınır ve gerektiğinde görsel ipuçlarından yararlanılır. Tüm çocukların etkinliklere aktif katılımı desteklenir, olumlu davranışları sözel olarak pekiştirilir.





GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 06.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Mor Rengi Keşfediyorum ” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Mor Renk Şiiri ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı
 

• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Mor Kelebek ” isimli etkinlik
“Mor Balonlar” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: MOR RENGİ KEŞFEDİYORUM-MOR RENK ŞİİRİ-MOR KELEBEK-MOR BALONLAR


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3 Rengi söylenen nesneyi gösterir. 
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.  
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
31-36.4 Yakın geçmişteki olayları hatırlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 MOR RENGİ KEŞFEDİYORUM
Çocuklar sohbet çemberine alınır. Öğretmen elinde mor renkte bir nesne (mor top, mor kalem, mor kumaş vb.) ile çocukların yanına gelir ve "Bu nesnenin rengi sizce nedir?" diye sorar. Çocukların tahminleri dinlenir. Ardından nesnenin mor renk olduğu söylenir ve çocuklarla birlikte "mor" kelimesi birkaç kez tekrar edilir.
Öğretmen çocuklara sınıfta mor renkli nesneler olup olmadığını sorar. Çocuklar sınıf içerisinde mor renkli nesneleri bulmaya çalışırlar. Bulunan nesneler birlikte incelenir ve "Bu nesnenin hangi kısmı mor?", "Mor renge benzeyen başka neler biliyorsun?" gibi sorularla çocukların dikkatleri renge çekilir.
Daha sonra öğretmen çocuklara mor rengin nasıl oluştuğunu göstermek için kırmızı ve mavi renkleri kullanır. İki rengin karıştırılmasıyla yeni bir renk oluştuğu gösterilir. Çocuklara "Kırmızı ve maviyi karıştırınca hangi rengi elde ettik?" sorusu yöneltilir. Çocukların gözlem yapmaları sağlanır.

MOR RENK
Mor mor mor,
Ne güzel bir renkmiş.
Üzümde ve patlıcanda,
Çiçeklerde gizlenmiş.
Mor balonum uçuyor,
Gökyüzünde süzülüyor.
Mor rengi öğrenen çocuk,
Mutlulukla gülümsüyor.

PARMAK OYUNU: MOR KELEBEK
Mor bir kelebek uçtu.
(Eller kelebek gibi hareket ettirilir.)
Kondu mor bir çiçeğe.
(Bir el yumruk yapılır, diğer el üzerine konur.)
Çiçek dedi: Hoş geldin,
(Eller açılıp kapanır.)
Kelebek dedi: Merhaba.
(El sallama hareketi yapılır.)
Kanat çırptı pır pır pır,
(Eller hızlıca açılıp kapanır.)
Uçtu gökyüzüne doğru.
(Eller yukarı kaldırılır.)
Mor kelebeğim kayboldu,
Başka mor çiçek buldu.
(Eller gözlerin üzerine götürülerek bakma hareketi yapılır.)

 

MOR BALONLAR  
Çocuklara mor renkte hazırlanmış balon veya mor kartondan kesilmiş balon şekilleri dağıtılır. Çocuklardan balonları mor boya kalemleriyle boyamaları veya mor süslemeler yapmaları istenir. Çalışmaları sırasında çocuklarla "Mor balonlarımız uçuyor, acaba nereye gidiyor?" şeklinde hayal kurma sohbeti yapılır.
Ardından sınıfta "Mor Avı" oyunu oynanır. Öğretmen "Mor bir şey bul!" dediğinde çocuklar sınıfta mor renkli bir nesne bulup gösterirler. Buldukları nesneler hakkında kısa konuşmalar yapılır.
Son bölümde çocuklara mor renkle ilgili çalışma sayfası dağıtılır. Öğretmen yönergeleri açıklar. Çocuklar mor renkte olan nesneleri bulur, boyar veya işaretler. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocukların yaptığı çalışmalar incelenir ve mor renk tekrar edilerek etkinlik sonlandırılır.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 8 uygulanır.    

MATERYALLER:
 Mor renkli nesneler (top, kalem, kumaş vb.), mor renk kartları, kırmızı boya, mavi boya, boya fırçası, su kabı, mor kartondan hazırlanmış balon şekilleri, mor boya kalemleri, çalışma sayfası, görsel kartlar.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılan tüm materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir. Boya çalışması sırasında çocuklara boyaları dikkatli kullanmaları, ağızlarına götürmemeleri ve arkadaşlarının çalışmalarına zarar vermemeleri gerektiği hatırlatılır. Boya ve su kullanılan etkinliklerde sınıfın düzenli ve temiz tutulması sağlanır. Mor avı sırasında çocukların sınıf içinde güvenli hareket etmeleri, koşmamaları ve arkadaşlarıyla aralarında uygun mesafe bırakmaları konusunda rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi rengi öğrendik?
· Mor renkte hangi nesneleri gördün?
· Sınıfımızda mor renkli hangi eşyaları buldun?
· Kırmızı ve mavi renkleri karıştırınca hangi renk oluştu?
· Mor renge benzeyen hangi yiyecekleri veya çiçekleri biliyorsun?
· Şiirde hangi mor renkli varlıklardan bahsettik?
· Mor kelebek parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
· Mor balonlarını nasıl süsledin?
· En sevdiğin renk hangisi? Neden?
· Başka hangi renkleri öğrenmek istersin?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklar için mor renk kartları ve gerçek nesneler kullanılarak görsel destek sağlanır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilir, etkinlik basamaklara ayrılarak uygulanabilir. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara balon boyama ve süsleme çalışmalarında yardımcı olunur. Dil gelişimi desteklenmesi gereken çocukların cevap vermeleri için yeterli süre tanınır ve kendilerini ifade etmeleri teşvik edilir. Tüm çocukların etkinliğe aktif katılımı desteklenerek başarıları sözel olarak pekiştirilir.






GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 07.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“4 Rakamını Öğreniyoruz” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Boyama Yapalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kayıp 4” isimli etkinlik
“Sesli Dört” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DÖRT RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ-BOYAMA YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.

ÖĞRENME SÜRECİ
   DÖRT RAKAMINI ÖĞRENİYORUZ
Çocuklar sohbet çemberine alınır. Öğretmen panoya daha önceden hazırladığı büyük boy 4 rakamını asar ve çocukların dikkatini bu rakama çeker. "Bu rakamı daha önce gören var mı? Sizce bu hangi sayı olabilir?" soruları ile çocukların tahminleri alınır. Çocukların cevapları dinlendikten sonra rakamın adının dört olduğu söylenir.
Öğretmen dört rakamını parmağıyla takip ederek gösterir ve çocuklardan havaya parmaklarıyla dört rakamını çizmelerini ister. Daha sonra elini kaldırarak dört parmağını gösterir ve çocuklarla birlikte parmaklar tek tek sayılır: "Bir, iki, üç, dört." Dört sayısının dört tane nesneyi ifade ettiği vurgulanır.
Sınıftaki nesneler kullanılarak sayı çalışması yapılır. Öğretmen masanın üzerine farklı sayılarda nesneler koyar ve çocuklardan içinde dört tane olan grubu bulmalarını ister. Örneğin dört kalem, dört blok, dört lego parçası gibi nesneler çocuklarla birlikte sayılır. Çocukların nesneleri dokunarak saymaları ve sayı ile miktar arasındaki ilişkiyi fark etmeleri desteklenir.
Ardından çocuklara dört rakamı ile ilgili bir oyun oynanacağı söylenir. Öğretmen aşağıdaki ezgili tekerlemeyi söyler ve çocuklardan tekerlemeye uygun olarak sınıftan birbirinin aynı olan dört nesne bulup masaya getirmelerini ister.
DÖRT NESNE BULALIM
Haydi, gel, haydi gel,
Sayıları sayalım,
Sınıftan dört nesne,
Bulup masaya koyalım.
Çocuklar sınıfta dört tane aynı nesne ararlar. Buldukları nesneleri masaya getirir ve hep birlikte sayarlar. Öğretmen "Kaç tane getirdik?", "Bu nesnelerden bir tane daha eklersek kaç olur?" gibi sorularla çocukların düşünmelerini destekler.

  BOYAMA YAPALIM
Çocuklar masalara alınır. Üzerinde büyük boy 4 rakamı bulunan çalışma sayfaları dağıtılır. Öğretmen çocuklara "Bugün öğrendiğimiz dört rakamını renkli ve eğlenceli bir şekilde süsleyeceğiz." diyerek etkinliği tanıtır.
Masalara farklı renklerde krepon kâğıtları yerleştirilir. Çocuklardan istedikleri renkte krepon kâğıtlarını küçük parçalara ayırmaları ve parmaklarıyla minik toplar oluşturmaları istenir. Hazırlanan krepon topları kullanılarak 4 rakamının içi doldurulur. Çalışma sırasında çocukların küçük kas becerileri desteklenir.
Etkinlik boyunca öğretmen çocuklara rehberlik eder ve "Hangi rengi seçtin?", "Kaç tane krepon topu kullandın?", "Çalışmanda hangi rakam var?" gibi sorular sorarak öğrenmeyi pekiştirir.
Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda sergilenir. Çocuklar arkadaşlarının çalışmalarını inceler ve dört rakamını tekrar ederler.
Son bölümde Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 9-10 açılır. Öğretmen yönergeleri çocuklara açık ve anlaşılır şekilde okur. Çocuklar dört rakamını tanıma, takip etme, sayma ve eşleştirme çalışmalarını tamamlar. Etkinlik sonunda yapılan çalışmalar birlikte değerlendirilerek dört rakamı tekrar edilir.
MATERYALLER: Büyük boy 4 rakamı kartı, sayı kartları, kalemler, bloklar, legolar, sınıf materyalleri, çalışma sayfaları, krepon kâğıtları, yapıştırıcı, boya kalemleri, Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 (Sayfa 9-10).
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik sırasında kullanılan materyallerin çocukların yaş grubuna uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir. Krepon kâğıdı ve küçük parçalı materyaller kullanılırken çocukların bu materyalleri ağızlarına götürmemeleri konusunda hatırlatma yapılır. Yapıştırıcı kullanımı sırasında çocuklara uygun miktarda kullanmaları ve dikkatli çalışmaları konusunda rehberlik edilir. Sınıf içerisinde nesne arama oyunu sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları, koşmadan ve dikkatli hareket etmeleri sağlanır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi rakamı öğrendik?
· Dört rakamı nasıl gösterilir?
· Kaç tane parmağımızı göstererek dört sayısını yaptık?
· Sınıftan kaç tane aynı nesne bulduk?
· Dört tane nesneyi nasıl saydık?
· Dört rakamı hangi sayıyı gösterir?
· Krepon kâğıtlarıyla hangi rakamı süsledik?
· Çalışmanda hangi renkleri kullandın?
· Dört sayısından önce hangi sayı gelir?
· Dört sayısından sonra hangi sayı gelir?
· Bugün yaptığımız etkinliklerden hangisini daha çok sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Sayıları öğrenmekte zorlanan çocuklar için büyük boy sayı kartları, parmak gösterme ve somut nesnelerle sayma çalışmaları kullanılarak destek sağlanır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara krepon kâğıdı hazırlama ve yapıştırma aşamasında yardım edilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilir, etkinlik küçük basamaklara ayrılarak uygulanır. Hızlı tamamlayan çocuklara dört nesneden oluşan farklı gruplar oluşturma veya arkadaşlarına destek olma fırsatı verilir. Tüm çocukların etkinliğe katılımı desteklenerek olumlu davranışları pekiştirilir.


















 
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KAYIP 4-SESLİ DÖRT

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
KABA MOTOR
31-36.8. Pedal çevirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
  KAYIP 4
Çocuklar minderlere yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocukların dikkatini çekmek için elinde büyük boy 4 rakamı kartı ile gelir ve "Bugün sınıfımızda küçük bir kayıp var. Bakalım kaybolan rakamı bulabilecek miyiz?" diyerek merak uyandırır.
Öğretmen çocuklara daha önce öğrendikleri rakamları hatırlatır. "Bir, iki, üç dersek sırada hangi rakam gelir?" sorusunu yönelterek çocukların dört rakamına ulaşmalarını sağlar. Ardından panoya asılı olan rakamlar arasından 4 rakamını gösterir ve "Bugün kaybolan rakamımız dört." diyerek etkinliği başlatır.
Çocuklara "Dört Nerede?" adlı tekerleme söylenir. Öğretmen tekerlemeyi önce birkaç kez kendisi söyler. Daha sonra çocuklarla birlikte tekrar edilerek öğrenilir. Tekerleme sırasında çocukların ritim tutmaları, alkış yapmaları veya parmaklarıyla saymaları sağlanır.
DÖRT NEREDE?
Müzik çalıyor,
Rakamlar dans ediyor,
Bir... İki... Üç...
Sahnede...
E hani dört nerede?
Tekerlemenin ardından çocuklara "Sizce dört nerede olabilir?", "Dört rakamını günlük hayatta nerelerde görürüz?" soruları yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenir. Saat üzerindeki 4 sayısı, dört tekerlekli araçlar, dört ayaklı hayvanlar gibi örnekler verilerek sayı farkındalığı desteklenir.
Daha sonra sınıfta "Kayıp 4'ü Bul" oyunu oynanır. Öğretmen önceden sınıfın farklı yerlerine sakladığı 4 rakamı kartlarını çocuklardan bulmalarını ister. Çocuklar buldukları kartları öğretmenin yanına getirir ve hep birlikte kaç tane 4 rakamı bulunduğu sayılır. Bulunan her 4 rakamında çocuklar dört kez alkış yaparak sayıyı pekiştirirler.

  SESLİ DÖRT
Çocuklar oyun alanında birbirlerine çarpmayacak şekilde aralıklı olarak ayakta dururlar. Öğretmen çocuklara "Dört sayısını sadece söylemeyeceğiz, vücudumuzla da göstereceğiz." diyerek etkinliği açıklar.
Öğretmen yönergeler verir ve çocuklar hareketleri dört kez tekrar ederler.
· Dört kez alkış yapalım.
· Dört kez zıplayalım.
· Dört kez olduğumuz yerde dönelim.
· Dört kez ellerimizi yukarı kaldırıp indirelim.
· Dört kez pedal çevirme hareketi yapalım.
· Dört kez kuş gibi kanat çırpalım.
· Dört kez tavşan gibi zıplayalım.
Her hareket sonrasında çocuklarla birlikte sayılır: "Bir, iki, üç, dört." Böylece çocukların ritmik sayma, dikkat ve beden koordinasyonu desteklenir.
Etkinliğin sonunda çocuklardan gözlerini kapatmaları istenir. Öğretmen "Dört rakamını düşündüğümüzde aklımıza neler geliyor?" diye sorar. Çocukların cevapları alınır ve dört rakamı tekrar edilerek etkinlik tamamlanır.
MATERYALLER: Büyük boy 4 rakamı kartı, sayı kartları, tekerleme görselleri, müzik çalar, hareket alanı için minderler, saklamak için küçük 4 rakamı kartları.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların hareket edeceği alan düzenlenir ve takılmaya neden olabilecek materyaller kaldırılır. Hareket etkinliği sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır. Zıplama, dönme ve hareket çalışmaları sırasında çocuklara kontrollü hareket etmeleri hatırlatılır. Kayıp 4 kartlarını arama oyununda çocukların koşmadan, sınıf düzenini bozmadan ve arkadaşlarına dikkat ederek hareket etmeleri sağlanır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerektiğinde rehberlik eder.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi rakamı aradık?
· Kayıp olan rakamın adı neydi?
· Dört rakamından önce hangi sayılar gelir?
· Dört rakamını nasıl gösterebiliriz?
· Dört tane nesneye örnek verebilir misin?
· Dört rakamını sınıfta nerelerde gördük?
· Tekerlememizde hangi sayıları söyledik?
· Dört kez alkış yaparken nasıl saydık?
· Hangi hareketi dört kez yapmayı sevdin?
· Dört sayısını öğrenirken neler hissettin?
UYARLAMA: Etkinlik çocukların gelişim düzeyleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak uygulanır. Sayı kavramını öğrenmekte zorlanan çocuklar için büyük boy sayı kartları, parmak gösterme ve somut nesnelerle sayma çalışmaları yapılır. Hareket etkinliklerinde fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların hareketleri kendi kapasitelerine uygun şekilde yapmalarına fırsat verilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklara kısa ve net yönergeler verilir, gerektiğinde etkinlik basamaklara ayrılır. Hızlı öğrenen çocuklara sınıfta dört tane nesne grubu oluşturma veya arkadaşlarına rehber olma fırsatı verilerek öğrenmeleri desteklenir.


  


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 08.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Yaz Meyvelerini Tanıyalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“ Benim Meyve Sepetim” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
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• Etkinlik Zamanı
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ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: YAZ MEYVELERİNİ TANIYALIM-  BENİM MEYVE SEPETİM


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ

  YAZ MEYVELERİNİ TANIYALIM
Çocuklar minderlere otururlar. Öğretmen, önceden çocuklardan getirmelerini istediği ya da sınıfa hazırladığı yaz meyvelerini (karpuz, kavun, çilek, kiraz, şeftali, kayısı, üzüm vb.) bir sepetin içerisine yerleştirir. Meyveler tek tek çocuklara gösterilir ve isimleri söylenir. Çocuklarla birlikte meyvelerin renkleri, kokuları, tatları ve şekilleri hakkında sohbet edilir. Yaz mevsiminde yetişen meyvelerin vücudumuz için faydalı olduğu, bol vitamin içerdiği ve sağlıklı beslenmemize katkı sağladığı vurgulanır.
Ardından çocuklar sırayla meyve sepetinin yanına davet edilir. Her çocuk sepetten bir yaz meyvesi seçer, arkadaşlarına gösterir ve meyvenin adını söyler. Daha sonra seçtiği meyveyi tekrar sepete bırakır. Tüm çocuklar etkinliğe katıldıktan sonra öğretmen yere büyük bir örtü serer ve meyveleri üzerine yerleştirir. Çocuklardan öğretmenin söylediği meyveyi bulup göstermeleri istenir. Oyun sırasında meyvelerin renkleri ve özellikleri tekrar edilerek öğrenme pekiştirilir.

  BENİM MEYVE SEPETİM
Çocuklar çalışma masalarına alınırlar. Her çocuğa kartondan hazırlanmış bir sepet şablonu dağıtılır. Masalara kırmızı, yeşil, sarı ve turuncu el işi kâğıtları ile farklı artık materyaller yerleştirilir. Çocuklardan el işi kâğıtlarını yırtıp yuvarlayarak veya kesilmiş meyve şekillerini kullanarak sepetlerini istedikleri yaz meyveleriyle doldurmaları istenir.
Öğretmen etkinlik boyunca çocuklara rehberlik eder ve "Sepetinde hangi meyveler var?", "En sevdiğin yaz meyvesi hangisi?", "Karpuzun rengi nasıldır?" gibi sorular sorarak çocukların kendilerini ifade etmelerini destekler. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklar hazırladıkları meyve sepetlerini arkadaşlarına tanıtır. Etkinlik sonunda çalışmalar sınıf panosunda sergilenir veya çocukların aileleriyle paylaşmaları için evlerine gönderilir.
“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 11” yönergeleri uygun tamamlanır.  

 
MATERYALLER: Meyve sepeti, yaz meyveleri (karpuz, kavun, çilek, kiraz, şeftali, kayısı, üzüm vb.), büyük örtü, kartondan hazırlanmış sepet şablonu, el işi kâğıtları, artık materyaller, yapıştırıcı, makas, boya kalemleri.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde kullanılan meyvelerin temiz ve tüketime uygun olmasına dikkat edilir. Meyveler yalnızca tanıtım amacıyla kullanılacaksa çocuklara izinsiz yememeleri gerektiği hatırlatılır. Makas ve yapıştırıcı kullanımı sırasında çocuklara güvenli kullanım konusunda rehberlik edilir. Çocukların meyve seçme ve oyun etkinliği sırasında birbirlerini itmemeleri, sırayla hareket etmeleri ve arkadaşlarının kişisel alanına saygı göstermeleri sağlanır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli bir öğrenme ortamı oluşturur.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi meyveleri tanıdık?
Yaz mevsiminde yetişen meyvelerden hangilerini hatırlıyorsun?
En sevdiğin yaz meyvesi hangisi? Neden?
Karpuzun içi ve dışı hangi renktedir?
Kavun ile karpuzun benzer ve farklı yönleri nelerdir?
Meyve yemek neden sağlığımız için önemlidir?
Meyveleri yemeden önce ne yapmalıyız?
Meyve sepetinde hangi meyveleri kullandın?
Etkinlikte en çok hangi bölümü yapmayı sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara meyve görselleri gösterilerek isimlendirme yapmaları desteklenir. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara el işi kâğıtlarını yırtma ve yapıştırma aşamalarında bireysel rehberlik sağlanır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara yönergeler kısa ve anlaşılır şekilde verilir, etkinlik aşamalara bölünerek uygulanabilir. Gereksinim duyan çocukların akran desteğiyle etkinliklere katılımı teşvik edilir ve tüm çocukların kendilerini ifade etmelerine fırsat tanınır.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ARABA SÜRELİM-KARGANIN CEVİZİ NEREDE

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
  ARABA SÜRELİM
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenmiş sandalyelerin önünde ayakta dururlar. Öğretmen çocuklarla kısa bir sohbet yaparak kara taşıtlarını hatırlatır. "Hangi taşıtlarla yolculuk yapıyoruz?", "Arabaya binerken nelere dikkat etmeliyiz?" gibi sorular yönelterek çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir. Emniyet kemeri takmanın ve araç içinde güvenli davranmanın önemi vurgulanır.
Daha sonra öğretmen, "Şimdi hep birlikte arabamıza binip eğlenceli bir yolculuğa çıkacağız." diyerek "Araba Sürelim" adlı parmak oyununu önce kendisi hareketleriyle birlikte söyler. Ardından çocuklar da hareketleri öğretmenle birlikte tekrar ederek öğrenirler.
ARABA SÜRELİM
Haydi, arabaya binelim.(Çocuklar sandalyelerine otururlar.)
Koltuğa kurulalım.(Rahat oturma hareketi yapılır.)
Çevirelim anahtarı.(Sağ elle anahtar çevirme hareketi yapılır.)
Arabayı çalıştıralım.(Motor sesi çıkarılır.)
Sonra gaza basalım.(Sağ ayakla gaza basıyormuş gibi yapılır.)
Ç (İki elle direksiyon çevirme hareketi yapılır.)
Tekerlekler dönmeye başladı.(Eller dairesel şekilde döndürülür.)
Önce yavaş, sonra hızlı...(Direksiyon hareketi önce yavaş, sonra hızlanarak yapılır.)
Kırmızı ışık yandı, duralım.(Herkes hareketsiz bekler.)
Yeşil ışık yandı, devam edelim.(Direksiyon çevirme hareketine yeniden başlanır.)
Parmak oyunu birkaç kez tekrar edilir. Her tekrarda çocukların motor sesi çıkarmaları, korna sesi taklit etmeleri ve trafik kurallarına uygun davranışları canlandırmaları teşvik edilir.

  KARGANIN CEVİZİ NEREDE?
Çocuklar geniş bir alanda el ele tutuşarak büyük bir halka oluştururlar. Öğretmen oyun kurallarını açık ve anlaşılır bir şekilde açıklar. Sayışmaca ile bir çocuk karga olarak seçilir. Kargaya ceviz yerine kullanılmak üzere küçük bir Lego veya benzeri bir materyal verilir.
Diğer çocuklar gözlerini kapatır ve uyuyormuş gibi yaparlar. Bir ellerini avuç içleri yukarı bakacak şekilde yanlarına açarlar. Öğretmen, "Karga şimdi sessizce dolaşacak ve cevizi bir arkadaşının eline bırakacak. Hepiniz dikkatli olun." diyerek oyunu başlatır.
Karga, halkanın etrafında sessizce dolaşır ve fark ettirmeden legoyu bir arkadaşının avucuna bırakır. Daha sonra hızla kendi yerine oturmaya çalışır. Eline ceviz bırakılan çocuk bunu fark ettiği anda ayağa kalkar ve kargayı yerine oturmadan önce yakalamaya çalışır.
Eğer karga yerine oturmadan yakalanırsa aynı çocuk bir kez daha karga olur.
Eğer karga yerine güvenli bir şekilde oturursa, eline ceviz bırakılan çocuk yeni karga olur ve oyun aynı şekilde devam eder.
Oyun boyunca çocukların sessizce beklemeleri, arkadaşlarını dikkatle gözlemlemeleri ve kurallara uygun davranmaları desteklenir. Öğretmen gerektiğinde oyunu yavaşlatarak tüm çocukların katılımını sağlar. Etkinlik sonunda çocuklarla kısa bir sohbet yapılarak oyunda bekleme sırasına uymanın, dikkatli olmanın ve kurallara uygun davranmanın önemi üzerinde durulur. Böylece çocukların dikkat, odaklanma, hızlı karar verme, koordinasyon ve sosyal becerileri eğlenceli bir oyunla desteklenmiş olur.

 MATERYALLER: Sandalyeler, oyuncak direksiyon (isteğe bağlı), trafik ışığı görselleri (kırmızı, sarı, yeşil), küçük lego veya ceviz yerine kullanılabilecek bir materyal, geniş oyun alanı.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir ve düşmeye neden olabilecek materyaller ortamdan kaldırılır. Sandalyelerin sağlam ve kaymayacak şekilde yerleştirildiği kontrol edilir. Parmak oyunu sırasında çocukların sandalyelerinde güvenli bir şekilde oturmaları sağlanır. "Karganın Cevizi Nerede?" oyununda çocukların koşarken birbirlerine çarpmamaları, arkadaşlarını itmemeleri ve belirlenen oyun alanının dışına çıkmamaları konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Kullanılan lego veya benzeri küçük materyalin yalnızca oyun amacıyla kullanılması sağlanır ve ağıza götürülmemesi konusunda çocuklar bilgilendirilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
· Parmak oyununda hangi taşıtı kullandık?
· Arabaya bindiğimizde ilk olarak ne yapmalıyız?
· Trafikte uymamız gereken kurallardan hangilerini biliyorsun?
· Arabayı sürerken hangi hareketleri yaptık?
· Karganın Cevizi Nerede? oyununda karga ne yaptı?
· Cevizi bulunca ne hissettin?
· Oyun oynarken neden kurallara uymalıyız?
· Arkadaşlarımızla oyun oynarken nasıl davranmalıyız?
· Bugün en çok hangi etkinliği sevdin? Neden?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Hareket etkinliğinde fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların hareketleri kendi hızlarında ve rahat edebilecekleri şekilde yapmalarına olanak tanınır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara yönergeler kısa, açık ve aşamalı olarak verilir. Oyunun kurallarını anlamakta güçlük çeken çocuklara öğretmen tarafından bireysel açıklamalar yapılır ve gerektiğinde akran desteği sağlanır. İletişim desteğine ihtiyaç duyan çocukların etkinliğe katılımını artırmak amacıyla görsel ipuçları ve model olma yöntemleri kullanılır. Tüm çocukların etkinliklere aktif, güvenli ve keyifli bir şekilde katılması desteklenir.























GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 09.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Turuncu rengi tanıyalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“turuncuları eşleştirelim” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Uçak Olduk” isimli etkinlik
“Turuncu portakalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TURUNCU RENGİ TANIYALIM –TURUNCULARI EŞLEŞTİRELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar. 
DİL GELİŞİMİ
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
ÖĞRENME SÜRECİ
 

  TURUNCU RENGİ TANIYALIM
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen turuncu renkte çeşitli nesneler (portakal, mandalina, havuç, balkabağı, turuncu top, turuncu kalem vb.) getirerek çocukların incelemelerine fırsat verir. Çocuklara, "Bu nesnelerin ortak özelliği nedir?", "Daha önce turuncu renkte hangi nesneleri gördünüz?", "En sevdiğiniz turuncu meyve hangisidir?" gibi sorular yöneltilerek sohbet edilir.
Öğretmen turuncu rengin doğada ve günlük yaşamda birçok yerde karşımıza çıktığını açıklar. Portakal, mandalina, havuç ve balkabağı gibi besinlerin turuncu renkte olduğu, bu besinlerin vitamin açısından zengin olduğu ve sağlıklı beslenmemize katkı sağladığı vurgulanır.
Sohbetin ardından çocuklara "Turuncu Top" adlı parmak oyunu hareketleriyle birlikte öğretilir.

TURUNCU TOP
Ben turuncu bir topum.(Ellerle yuvarlak şekil yapılır.)
Yuvarlanır dururum.(Eller öne doğru yuvarlanma hareketi yapar.)
Bir sağa giderim,(Sağa doğru eğilinir.)
Bir sola giderim.(Sola doğru eğilinir.)
Hop diye zıplarım.(İki kez zıplanır.)
Sonra yerine otururum.(Çocuklar çömelir.)

  TURUNCULARI EŞLEŞTİRELİM
Öğretmen daha önceden hazırladığı turuncu renkte nesne kartlarını (portakal, mandalina, havuç, balkabağı, turuncu balık, turuncu çiçek vb.) ve farklı renklerde hazırlanmış kartları oyun alanına karışık olarak yerleştirir.
Çocuklar sayıları eşit olacak şekilde iki gruba ayrılır. Her gruba bir sepet verilir. Öğretmen, "Şimdi sadece turuncu olanları bulup sepetinize koymanızı istiyorum." yönergesini verir.
Çocuklar oyun alanındaki kartları dikkatlice inceleyerek yalnızca turuncu renkte olanları seçer ve sepetlerine yerleştirirler. Süre sonunda gruplar birlikte seçtikleri kartları sayar ve gerçekten turuncu olup olmadıklarını kontrol ederler.
Daha sonra gruplar sepetlerini değiştirir ve bu kez birbirlerinin seçtiği kartları inceleyerek eksik ya da yanlış seçilen kartlar hakkında konuşurlar.
Etkinlik sonunda öğretmen çocuklarla birlikte turuncu kartları tekrar gösterir. Her kartın adı birlikte söylenir ve "Bugün hangi rengi öğrendik?" sorusuyla turuncu renk pekiştirilerek etkinlik sonlandırılır.
“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa  12  uygulanır.

MATERYALLER: Portakal, mandalina, havuç, balkabağı, turuncu top, turuncu kalem, turuncu renkte çeşitli nesneler, turuncu nesne kartları, farklı renklerde nesne kartları, iki sepet, oyun alanı, turuncu renk kartı.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat ve güvenli hareket edebilecekleri şekilde düzenlenir. Yere yerleştirilen kartların kaymamasına dikkat edilir. Eşleştirme oyunu sırasında çocukların koşmamaları, arkadaşlarını itmemeleri ve sırayla hareket etmeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır. Gerçek meyve ve sebzeler kullanılıyorsa çocuklara izinsiz tatmamaları ve etkinlik sonunda ellerini yıkamaları gerektiği söylenir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün hangi rengi öğrendik?
· Turuncu renkte hangi meyveleri gördük?
· Turuncu renkte hangi sebzeyi tanıdık?
· Parmak oyununda hangi nesneyi canlandırdık?
· Turuncu top neler yaptı?
· Eşleştirme oyununda hangi turuncu nesneleri buldun?
· Turuncu renge benzeyen başka hangi nesneleri biliyorsun?
· En sevdiğin turuncu meyve hangisi? Neden?
· Turuncu renkte besinler yemek neden faydalıdır?
· Bugün en çok hangi etkinliği yapmayı sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara büyük boy ve gerçek turuncu nesneler gösterilerek görsel destek sağlanır. Dikkatini sürdürmekte güçlük çeken çocuklara yönergeler kısa ve açık cümlelerle verilerek gerektiğinde tekrar edilir. Hareket etkinliklerinde desteğe ihtiyaç duyan çocukların kendi hızlarında katılım göstermelerine fırsat tanınır. Dil gelişimini desteklemek amacıyla çocukların turuncu nesnelerin isimlerini söylemeleri teşvik edilir ve gerektiğinde model olunur. Tüm çocukların etkinliklere aktif katılımı desteklenir, olumlu davranışları sözel olarak pekiştirilir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: UÇAK OLDUK- TURUNCU PORTAKALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30-2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak çizgi çizer.

ÖĞRENME SÜRECİ
UÇAK OLDUK
Çocuklarla birlikte bahçeye çıkılır. “Uçak” adlı oyunu oynayacakları söylenerek oyunun kuralları hakkında bilgi verilir. Sayışma yapılarak bir ebe seçilir. Diğer çocuklar uçak taklidi yaparak ebeden kaçar. Ebe, kaçan çocukları yakalamaya çalışır.
Ebelenmek üzere olan çocuk “Uçak” diyerek kolları açık şekilde hareketsiz kalırsa kilitlenmiş olur ve ebelenmekten kurtulur. Bu defa ebe, diğer çocuklara yönelerek onları yakalamaya çalışır. Hareketsiz kalan çocuğun tekrar hareket edebilmesi için serbest olan çocuklardan birinin bu çocuğun kolunun altından geçmesi gerekir. Çocukların hepsi uçak şeklinde donup kaldıysa kilitlenmiş sayılmazlar ve ebe istediği kişiyi ebeleme hakkını elde eder. Çocuklardan kime dokunursa yeni ebe o olur. Oyun bu şekilde çocukların ilgileri doğrultusunda devam eder.

  TURUNCU PORTAKALIM  
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen masanın üzerine gerçek bir portakal koyarak çocukların dikkatini çeker. Çocuklardan portakalı dikkatlice incelemeleri istenir. Portakalın rengi, şekli, kokusu ve dokusu hakkında sohbet edilir. Öğretmen; "Portakalın rengi nedir?", "Portakal hangi mevsimde daha çok yetişir?", "Portakal yemek neden sağlıklıdır?" gibi sorular yönelterek çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir. Portakalın C vitamini içerdiği ve bizi hastalıklardan korumaya yardımcı olduğu çocukların seviyesine uygun ifadelerle anlatılır.
Sohbetin ardından her çocuğa üzerinde büyük bir portakal resmi bulunan çalışma kâğıdı dağıtılır. Masalara turuncu el işi kâğıtları, yeşil el işi kâğıtları ve yapıştırıcılar yerleştirilir. Öğretmen önce turuncu el işi kâğıdını küçük parçalara nasıl yırtacaklarını gösterir. Çocuklardan turuncu kâğıtları parmaklarıyla küçük parçalara ayırmaları istenir. Daha sonra portakal resminin içine yapıştırıcı sürmeleri ve yırttıkları turuncu kâğıt parçalarını boşluk kalmayacak şekilde yapıştırmaları için rehberlik edilir.
Portakalın gövdesi tamamlandıktan sonra çocuklara yeşil el işi kâğıtları dağıtılır. Çocuklar yeşil kâğıttan küçük parçalar yırtarak portakalın yaprak kısmını oluştururlar veya öğretmenin önceden hazırladığı yaprak şablonunu yapıştırırlar. İsteyen çocuklar kahverengi boya kalemiyle portakalın sapını tamamlayabilirler.
Etkinlik süresince öğretmen çocukların ince motor becerilerini desteklemek amacıyla kâğıt yırtma ve yapıştırma çalışmalarında bireysel rehberlik yapar. Çocuklarla "Portakalımız hangi renkte oldu?", "Başka hangi meyveler turuncu renktedir?" gibi sorularla sohbet edilerek turuncu renk pekiştirilir.
Çalışmalar tamamlandıktan sonra her çocuk yaptığı portakalı arkadaşlarına göstererek tanıtır. Hazırlanan çalışmalar sınıf panosunda "Turuncu Meyveler" köşesinde sergilenir. Etkinlik sonunda çocuklar hep birlikte turuncu rengi tekrar eder ve portakalın sağlığımız için önemli bir meyve olduğu hatırlatılarak etkinlik sonlandırılır.

 
 MATERYALLER: Geniş oyun alanı, sayışmaca kartı (isteğe bağlı), gerçek portakal, portakal resmi bulunan çalışma kâğıdı, turuncu ve yeşil el işi kâğıtları, yapıştırıcı, kahverengi boya kalemi, makas (öğretmen kullanımı için), masa örtüsü, ıslak mendil.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Oyun öncesinde bahçe veya oyun alanı kontrol edilerek çocukların düşmesine neden olabilecek taş, çukur ve benzeri engeller kaldırılır. Çocuklara koşarken birbirlerini itmemeleri, arkadaşlarına çarpmamaları ve belirlenen oyun alanının dışına çıkmamaları hatırlatılır. "Uçak" oyununda kollar açık şekilde bekleyen çocukların etrafında dikkatli hareket edilmesi sağlanır. Sanat etkinliğinde yapıştırıcı yaş grubuna uygun miktarda kullandırılır, el işi kâğıtlarıyla çalışırken çocuklara rehberlik edilir. Gerçek portakal etkinlik sonunda ikram edilecekse öncesinde alerji durumu kontrol edilir ve çocukların etkinlik sonrasında ellerini yıkamaları sağlanır.
DEĞERLENDİRME:
· Uçak oyununda hangi kurallara uydun?
· Uçak olduğunda nasıl hareket ettin?
· Arkadaşının yeniden oyuna katılabilmesi için ne yapılması gerekiyordu?
· Bugün hangi rengi tekrar ettik?
· Portakalın rengi nedir?
· Portakalın kokusu ve dokusu nasıldı?
· Portakal yemek neden sağlığımız için faydalıdır?
· Turuncu renkte başka hangi meyve ve sebzeleri biliyorsun?
· Portakalını yaparken hangi malzemeleri kullandın?
· Bugünkü etkinliklerden en çok hangisini sevdin? Neden?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların gelişim özellikleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak uygulanır. Hareket etkinliğinde desteğe ihtiyaç duyan çocukların oyuna yürüyerek katılmalarına veya ebe olmadan arkadaşlarıyla birlikte hareket etmelerine fırsat verilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara kurallar kısa ve açık cümlelerle açıklanır, gerektiğinde görsel ipuçları kullanılır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara el işi kâğıtlarını yırtma ve yapıştırma aşamalarında bireysel rehberlik sağlanır. Dil gelişimini desteklemek amacıyla çocukların portakalın özelliklerini ve turuncu renkte bildikleri nesneleri ifade etmeleri teşvik edilir. Tüm çocukların etkinliklere aktif katılım göstermeleri desteklenir ve gösterdikleri olumlu çabalar sözel olarak pekiştirilir.




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 12.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Oyuncakları Paylaşalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Sayıları Bulalım, Nesneleri Eşleştirelim”  isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Taşıtları Bulalım” isimli etkinlik

Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: OYUNCAKLARI PAYLAŞALIM- SAYILARI BULALIM, NESNELERİ EŞLEŞTİRELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
25-30.3. Kendine ait nesneleri paylaşır.
25-30.1. Oyun arkadaşını seçer.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
BİLİŞSEL GELİŞİM  
25-30.1 Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 


ÖĞRENME SÜRECİ
OYUNCAKLARI PAYLAŞALIM
Öğretmen çocuklarla birlikte yarım ay şeklinde yere otururlar. Bir gün önce çocuklardan kendilerine ait bir oyuncak getirmeleri istenir. Her çocuk önüne oyuncağını koyar. Çocuklardan sıra ile evden getirdikleri oyuncakları tanıtmaları istenir. Daha sonra getirdikleri oyuncakları kimle oynamak istedikleri sorulur. Seçtikleri arkadaşları ile birlikte oynamaları için yönlendirilir. Zaman zaman oyunlarına katılıp çocuklar gözlemlenir.

 SAYILARI BULALIM, NESNELERİ EŞLEŞTİRELİM
Çocuklar sohbet çemberine alınır. Öğretmen elinde 1, 2, 3 ve 4 rakamlarının yazılı olduğu sayı kartları ile çocukların yanına gelir. Kartlar tek tek gösterilir ve çocuklarla birlikte rakamların isimleri tekrar edilir.
Öğretmen çocuklara;
“Bugün sayılarla bir oyun oynayacağız. Sayılar saklanmış, onları bulup doğru arkadaşlarıyla eşleştireceğiz.” diyerek etkinliğe dikkat çeker.
Çocuklara 1, 2, 3 ve 4 rakamlarının miktarlarını hatırlatmak için parmak çalışması yapılır.
1 rakamı gösterilir ve bir parmak açılır. 
2 rakamı gösterilir ve iki parmak açılır. 
3 rakamı gösterilir ve üç parmak açılır. 
4 rakamı gösterilir ve dört parmak açılır. 
Daha sonra öğretmen çocuklara farklı nesne kartları dağıtır. Kartlarda farklı sayılarda nesneler bulunur. (Örneğin; 1 elma, 2 balon, 3 çiçek, 4 kelebek gibi.) Çocuklardan kartlarındaki nesneleri dikkatlice incelemeleri ve kaç tane olduğunu saymaları istenir.
Çocuklar saydıkları nesne miktarına uygun olan rakam kartını bulur ve yanına yerleştirir.
Örneğin:
1 tane balık → 1 rakamı 
2 tane araba → 2 rakamı 
3 tane yıldız → 3 rakamı 
4 tane kalp → 4 rakamı 
Eşleştirmeler tamamlandıktan sonra öğretmen çocuklarla birlikte kontrol eder. Yanlış eşleştirilen kartlar tekrar sayılarak doğru rakamla eşleştirilir.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 13 uygulanır.

SAYI AVCISI OYUNU
Öğretmen sınıfın farklı yerlerine 1, 2, 3 ve 4 rakam kartlarını saklar. Çocuklara:
“Bugün sayı avına çıkıyoruz. Bulduğumuz sayının kaç olduğunu söyleyip o kadar zıplayacağız.” yönergesi verilir.
Çocuklar sırayla sayı kartlarını bulurlar.
Örneğin:
2 rakamını bulan çocuk 2 kez alkışlar. 
3 rakamını bulan çocuk 3 kez zıplar. 
4 rakamını bulan çocuk 4 kez ellerini havaya kaldırır. 
Oyun çocukların ilgisine göre birkaç kez tekrar edilir.
MATERYALLER: Çocukların getirdiği oyuncaklar, sayı kartları (1, 2, 3, 4), nesne kartları (elma, balon, çiçek, kelebek, yıldız, araba vb.), küçük oyuncaklar, çalışma kâğıdı, kalem, saklamak için sayı kartları.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların oyuncaklarını güvenli bir şekilde kullanabilecekleri uygun bir alan hazırlanır. Çocuklara oyuncaklarını arkadaşlarıyla paylaşırken nazik davranmaları, arkadaşlarının oyuncaklarını izin alarak kullanmaları ve oyuncakları fırlatmamaları hatırlatılır. Sayı avı oyununda sınıf içerisinde çocukların takılıp düşebileceği eşyalar kaldırılır ve hareket alanı düzenlenir. Çocukların kartları bulmak için koşmamaları, arkadaşlarını itmemeleri ve sırayla hareket etmeleri sağlanır. Küçük parçalı oyuncak ve materyallerin ağıza götürülmemesi konusunda çocuklar bilgilendirilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli ve keyifli bir öğrenme ortamı oluşturur.
DEĞERLENDİRME:
· Bugün arkadaşlarımızla hangi eşyalarımızı paylaştık?
· Oyuncağını arkadaşınla paylaşırken neler hissettin?
· Arkadaşımızın oyuncağını kullanırken nasıl davranmalıyız?
· Paylaşmak neden önemlidir?
· Bugün hangi sayıları öğrendik?
· 1 rakamı kaç tane nesneyi gösterir?
· 2 rakamı kaç tane nesneyi gösterir?
· 3 rakamı kaç tane nesneyi gösterir?
· 4 rakamı kaç tane nesneyi gösterir?
· Nesneleri sayarken nelere dikkat ettik?
· Sayı avında hangi rakamı buldun?
· Bulduğun rakam kadar hangi hareketi yaptın?
· Etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak uygulanır. Paylaşma konusunda zorlanan çocuklara öğretmen model olur, sırayla oynama ve arkadaşının hakkına saygı gösterme konusunda destek sağlar. Sayı kavramını öğrenmekte zorlanan çocuklar için daha az sayıda nesne kullanılarak somut materyallerle bireysel çalışmalar yapılır. Rakamları tanımakta güçlük çeken çocuklara büyük boy sayı kartları, parmak gösterme ve nesne sayma çalışmalarıyla destek olunur. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilir. Etkinliklere hızlı katılım sağlayan çocuklara ise arkadaşlarına sayı kartlarını göstermeleri veya nesneleri gruplandırmaları için fırsat verilerek öğrenmeleri desteklenir.

 


















  
ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TAŞITLARI BULALIM 

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.
31-36.5. Açık uçlu sorular sorar.
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.4. Yakın geçmişindeki olayları hatırlar.

ÖĞRENME SÜRECİ
TAŞITLARI BULALIM
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Çeşitli taşıtlara ait görsellerin olduğu kartlar zemine yerleştirilir. Kartlar tek tek çocuklara gösterilerek üzerindeki taşıtın adı ve nerede gittiği sorulur. Verilen cevaplar dinlenerek sohbet edilir. Deniz, hava ve kara taşıtları ile ilgili bilmeceler sorulur. Cevapları alınır.
Dumanı tüter, isterse gider.
Balık değildir, denizde yüzer (Gemi).

Altında dört teker, 
Üstünde yük çeker. (Araba).

Dörtten fazla tekerleği var,
Uzun yola hep gider, 
Hasret çekenleri kavuşturur. (Otobüs)

İki tekerleği var, 
İnsanı biraz yorar.
Sakın araba sanmayın, 
Bambaşka bir adı var (Bisiklet).

Havada gider, askerler biner,
Uçak gibidir, pervanesi döner (Helikopter).

Havalarda dolaştırır,
Yolcuları hızla ulaştırır (Uçak).

 

 MATERYALLER: Taşıt görsellerinin bulunduğu kartlar, kara-deniz-hava taşıtları görselleri, taşıt oyuncakları (araba, gemi, uçak vb.), bilmeceler için görsel kartlar.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği ve kartları inceleyebileceği güvenli bir alan hazırlanır. Yere yerleştirilen kartların kaymamasına dikkat edilir. Çocukların kartları almak için birbirlerini itmemeleri, sırayla hareket etmeleri ve arkadaşlarının cevaplarını dinlemeleri konusunda hatırlatmalar yapılır. Taşıt oyuncakları kullanılıyorsa oyuncakların uygun şekilde kullanılmasına dikkat edilir ve küçük parçalı materyallerin ağıza götürülmemesi konusunda çocuklar bilgilendirilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi taşıtları tanıdık?
Kara taşıtlarına hangi örnekleri verebiliriz?
Deniz taşıtlarından hangilerini biliyorsun?
Hava taşıtları nerede gider?
Uçağı kullanan kişiye ne denir?
Gemiler nerede hareket eder?
Bisikletin kaç tekerleği vardır?
En sevdiğin taşıt hangisi? Neden?
Daha önce hangi taşıta bindin?
Bilmecelerde hangi taşıtları bulduk?
Taşıtları neden kullanırız?
Taşıt kullanırken hangi güvenlik kurallarına dikkat etmeliyiz?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların gelişim düzeyleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak uygulanır. Taşıtları tanımakta zorlanan çocuklara gerçek taşıt fotoğrafları, oyuncaklar ve görsel destekler sunularak öğrenmeleri kolaylaştırılır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların taşıt isimlerini söylemeleri için zaman tanınır ve gerektiğinde öğretmen model olur. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için etkinlik daha kısa bölümlere ayrılabilir ve ilgisini çekecek taşıt oyuncakları kullanılabilir. Hızlı öğrenen çocuklara ise taşıtları kara, hava ve deniz olarak gruplandırma veya yeni taşıt örnekleri verme fırsatı sunularak öğrenmeleri desteklenir.




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 13.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Sağlıklı Yiyecekler” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Beslenme Türküsü” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Zıplayan Top” isimli etkinlik
“Canlı Mı, Cansız Mı?”  isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SAĞLIKLI YİYECEKLER-BESLENME TÜRKÜSÜ

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar
İNCE MOTOR
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler.
ÖĞRENME SÜRECİ
SAĞLIKLI YİYECEKLER
Çocuklarla el ele tutuşulup halka olunur ve eller bırakılır. Çocuklardan birinin eline top verilir. Müzik açılır. Topu elden ele geçirmeleri istenir. Müzik durduğunda top kimin elindeyse o çocuk en sevdiği meyve veya sebze adını söylemesi istenir. Oyunda tüm çocukların söz almalarına dikkat edilir. Daha sonra çocuklar oldukları yere otururlar. Her çocuğa plastik tabak dağıtılır. Zemine sağlıklı ve sağlıksız yiyecek resimleri yerleştirilir. Çocuklar bu yiyeceklerin arasından sağlıklı olanları bulup tabağına yapıştırırlar. Her çocuk kendi tabağını tamamladıktan sonra tabağına yapıştırdığı yiyecekleri 

BESLENME TÜRKÜSÜ
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenen sandalyelere otururlar. “Beslenme Türküsü” adlı şarkı önce öğretmen tarafından birkaç kere söylenir. Sonra çocuklara tekrar ettirilerek öğretilir.
BESLENME TÜRKÜSÜ
Abur cubur abur cubur,
Abur cubur yemem.
Hep tıkınıp durmam.
Midemi yormam.
Bellidir öğünüm.
Hoş geçer günüm.
Abur cubur Abur cubur,
Abur cubur yemem.
Bu yenir mi demem.
Yemekte seçmem.
Annem ne yapmışsa,
Yerim iştahla.
Abur cubur abur cubur,
Abur cubur yemem.
(Anonim)

 MATERYALLER: Top, müzik çalar, plastik tabaklar, sağlıklı ve sağlıksız yiyecek görselleri, yapıştırıcı, yiyecek kartları, çalışma kâğıdı, sandalye.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği alan hazırlanır ve oyun sırasında düşmeye neden olabilecek materyaller ortamdan kaldırılır. Topla oynanan bölümde çocukların topu birbirlerine fırlatmamaları, sırayla ve dikkatli şekilde arkadaşlarına vermeleri sağlanır. Plastik tabak ve yapıştırıcı kullanımı sırasında çocuklara materyalleri uygun şekilde kullanmaları hatırlatılır. Küçük parçalı görsellerin ağıza götürülmemesi konusunda gerekli uyarılar yapılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli ve keyifli bir öğrenme ortamı oluşturur.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi yiyecekleri tanıdık?
En sevdiğin meyve veya sebze hangisi?
Sağlıklı yiyecekler neden önemlidir?
Hangi yiyecekler vücudumuz için faydalıdır?
Sağlıksız yiyeceklere örnek verebilir misin?
Meyve ve sebzeleri yemeden önce ne yapmalıyız?
Tabağına hangi yiyecekleri yapıştırdın?
Abur cubur yemek neden fazla tüketilmemelidir?
Beslenme türküsünde hangi yiyeceklerden bahsettik?
Sağlıklı beslenmek için nelere dikkat etmeliyiz?
Etkinlik sırasında en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Sağlıklı ve sağlıksız yiyecekleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara gerçek yiyecekler, büyük boy görseller veya renkli kartlar kullanılarak destek sağlanır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların yiyecek isimlerini söylemeleri için zaman tanınır ve gerektiğinde öğretmen model olur. İnce motor becerilerinde zorlanan çocuklara yapıştırma aşamasında yardım edilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklara kısa ve anlaşılır yönergeler verilerek etkinliğe katılımı desteklenir. Tüm çocukların fikirlerini paylaşmalarına ve kendi seçimlerini ifade etmelerine fırsat verilir.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ZIPLAYAN TOP-CANLI MI, CANSIZ MI?

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
25-30.4. Art arda verilen üç yönergeyi yerine getirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.

ÖĞRENME SÜRECİ
ZIPLAYAN TOP
Çocuklarla oyun alanına geçilir. “Zıplayan Top” adlı oyunu oynayacakları, oyundaki top kendileri olacağı söylenir. Çocuklar oyun için ikişerli eş olurlar. Eşlerden biri çömelir, top olur. Diğeri de bir elini top olan eşinin başına koyar. Oyun sırasında top olan çocuk zıplarken eşi de elini çekmemeli ve topu kendisi zıplatıyor gibi olmalıdır. Öğretmenin vereceği yönergelere göre top zıplatılır. “Top 4 kere zıplasın, 3 kere zıplasın, vb.” yönergeler bir süre söylendikten sonra eşler yer değiştirir. Yönergeler tekrarlanarak oyuna devam edilir. 
 “Hop hop hoplarız,
Zıp zıp zıplarız,
El ele tutuşup halka yaparız.” Tekerlemesi ile halka olunup yere oturulur. Bir kukla ve kutu ile çocukların dikkati çekilir.
Kukla, kutunun altına, üstüne, içine, dışına, önüne ve arkasına konularak çocuklardan kuklanın konumunu söylemesi istenir. “Siz de bu kuklanın yerine geçmek ister misiniz?” diye sorulur. İstekli olan çocuklara yönergelere uygun olarak sınıf içerisinde konum almaları istenir. (Masanın altı, pencerenin önü, dolabın yanı, sandalyenin üstü, vb.).
CANLI MI CANSIZ MI?
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen elinde çeşitli canlı ve cansız varlıklara ait görseller (kedi, kuş, ağaç, çiçek, insan, araba, masa, taş, oyuncak vb.) ile çocukların yanına gelir. Görseller çocuklara tek tek gösterilir ve dikkatlice incelemeleri sağlanır.
Öğretmen çocuklara;
“Bu varlık nedir?”
“Sence bu canlı mı, cansız mı?”
“Canlı varlıkların hangi özellikleri vardır?”
“Cansız varlıklar hareket edebilir mi?” gibi sorular yönelterek çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir.
Çocuklara canlı varlıkların büyüdüğü, nefes aldığı, beslendiği ve hareket edebildiği, cansız varlıkların ise büyümediği, beslenmediği ve kendi kendine hareket edemediği açıklanır.
Daha sonra “Canlı-Cansız Avı” oyunu oynanır. Öğretmen sınıf içerisine çeşitli canlı ve cansız varlık görselleri yerleştirir. Çocuklardan görselleri bulmaları ve uygun gruba yerleştirmeleri istenir.
Örneğin:
Kedi → Canlı
Çiçek → Canlı
Kuş → Canlı
Araba → Cansız
Oyuncak bebek → Cansız
Kitap → Cansız
Çocuklar seçtikleri görseli kaldırarak arkadaşlarına gösterir ve "Bu canlıdır." veya "Bu cansızdır." diyerek uygun alana yerleştirirler.

HAREKET EDEN CANLILAR
Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen çocuklara:
“Şimdi hepimiz farklı canlılar olacağız. Bakalım hangi canlı gibi hareket edebileceğiz?” der.
Çocuklardan verilen yönergelere uygun hareket etmeleri istenir.
“Kuş olalım, kanat çırpalım.”
“Kelebek olalım, uçalım.”
“Tavşan olalım, zıplayalım.”
“Balık olalım, yüzme hareketi yapalım.”
“Ağaç olalım, hiç hareket etmeden duralım.”
Daha sonra öğretmen “Şimdi cansız bir varlık olalım.” diyerek çocuklardan oyuncak, masa, sandalye gibi cansız varlıkları taklit etmelerini ister. Çocuklarla birlikte canlıların hareket edebildiği, cansız varlıkların ise kendi kendine hareket edemediği tekrar edilir.

CANLI-CANSIZ EŞLEŞTİRELİM
Çocuklar masalara alınır. Öğretmen üzerinde çeşitli varlıkların bulunduğu çalışma kartlarını dağıtır. Çocuklardan kartlardaki varlıkları incelemeleri ve canlı olanları bir tarafa, cansız olanları diğer tarafa ayırmaları istenir.
Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara rehberlik eder:
“Bu varlık nefes alabilir mi?”
“Büyüyebilir mi?”
“Kendi kendine hareket edebilir mi?” soruları ile çocukların doğru karar vermeleri desteklenir.
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte canlı ve cansız varlıklar tekrar edilir. Çocuklara:
“Bugün hangi varlıkları canlı, hangilerini cansız olarak ayırdık?” sorusu sorularak etkinlik sonlandırılır.
“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 14 uygulanır.

MATERYALLER: Top, kukla, kutu, canlı ve cansız varlık görselleri (kedi, kuş, ağaç, çiçek, insan, araba, masa, taş, oyuncak vb.), canlı-cansız kartları, eşleştirme çalışma kartları, minderler, oyun alanı.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların güvenli hareket edebileceği şekilde düzenlenir ve takılmaya neden olabilecek materyaller kaldırılır. Zıplayan Top oyununda çocukların birbirlerine zarar vermemeleri için eşleşmeler dikkatli yapılır, zıplarken arkadaşlarını çekmemeleri ve kontrollü hareket etmeleri hatırlatılır. Kuklanın konumlandırıldığı etkinlikte çocukların sandalyeye çıkma, masa üzerine tırmanma gibi güvenli olmayan davranışlarda bulunmamaları sağlanır. Canlı-cansız avı ve eşleştirme etkinliklerinde kullanılan kartların yere dağılması durumunda çocukların birbirlerine çarpmadan hareket etmeleri için düzenli bir alan oluşturulur. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
· Zıplayan Top oyununda hangi hareketleri yaptık?
· Top kaç kez zıpladı?
· Kukla kutunun neresindeydi?
· Bir eşyanın altında, üstünde veya yanında olduğunu nasıl anlarız?
· Bugün hangi varlıkları canlı olarak öğrendik?
· Canlı varlıkların özellikleri nelerdir?
· Cansız varlıklar neden hareket edemez?
· İnsanlar canlı mıdır? Neden?
· Bitkiler canlı mıdır? Bunu nasıl anlarız?
· Araba, masa ve kitap neden cansızdır?
· Canlı-cansız avında hangi görselleri buldun?
· Hangi canlıyı taklit etmek hoşuna gitti?
· Canlı ve cansız varlıkları ayırırken nelere dikkat ettin?
UYARLAMA: Etkinlik, çocukların bireysel gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. Hareket etkinliklerinde fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların kendi hızlarında katılım göstermelerine fırsat verilir ve gerekirse daha basit hareketler seçilir. Canlı-cansız kavramını öğrenmekte zorlanan çocuklara gerçek nesneler, büyük boy görseller ve somut örneklerle destek sağlanır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların cevap vermeleri için yeterli süre tanınır, gerektiğinde öğretmen model olur. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik kısa bölümlere ayrılır ve görsel materyallerle desteklenir. Etkinliklerde çocukların akranlarıyla iş birliği yapmaları ve kendilerini ifade etmeleri teşvik edilir.

GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 14.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Basket” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
 “Sesli mi, sessiz mi?” isimli etkinlik

Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BASKET-  SESLİ Mİ SESSİZ Mİ?


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
25-30.2. Topu hedefe atar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ
BASKET
Çocuklar oyun alanına alınır. Hepsi arka arkaya sıraya olmaları sağlanır. Atış için bir çizgi belirlenir. Çizginin 3 metre ilerisine bir sepet yerleştirilir. Sırayla çocukların eline verilen topu hedefe atmaları istenir. Topu hedefe atmayı başaran çocuk alkışlanır, diğer çocuklar “baskeeeeet” diyerek topu hedefe atan çocuk motive edilir. 

 SESLİ Mİ SESSİZ Mİ?
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen çocuklara, “Bugün sesleri keşfedeceğiz. Bazı sesler çok güçlü çıkar, bazıları ise hiç duyulmaz.” diyerek etkinliğe dikkat çeker.
Öğretmen çeşitli sesler çıkarır. Ellerini çırpar, masaya hafifçe vurur, zil çalar ve çocuklardan bu seslerin sesli olduğunu fark etmeleri istenir. Daha sonra parmağını dudağına götürerek sessiz durur, ardından çocuklara “Şimdi hiç ses çıkarmadan duralım.” yönergesi verilir.
Çocuklara;
· “Elimizi çırptığımızda ses çıktı mı?”
· “Sessiz durduğumuzda ses duyuldu mu?”
· “Ses çıkarmak için neler yapabiliriz?” soruları yöneltilir.
Ardından “Ses Avı” oyunu oynanır. Öğretmen sınıftaki bazı nesneleri gösterir. Çocuklardan bu nesnelerin ses çıkarıp çıkaramayacağını tahmin etmeleri istenir.
Örneğin:
· Zil → Sesli
· Davul → Sesli
· Kitap → Sessiz
· Kalem → Sessiz
Daha sonra çocuklardan verilen yönergelere göre hareket etmeleri istenir:
· “Sesli bir hareket yapalım.” (alkışlama, zıplama, ayak vurma)
· “Sessiz bir hareket yapalım.” (yavaşça yürüme, donup kalma)
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte “Ses çıkaranlar sesli, ses çıkarmayanlar sessizdir.” cümlesi tekrar edilerek etkinlik tamamlanır.

“Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 15 uygulanır.

 MATERYALLER: Top, sepet, başlangıç çizgisi için bant veya ip, zil, davul, ses çıkaran ve çıkarmayan nesneler (kitap, kalem, oyuncak vb.), çalışma kitabı, kalem.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Basket oyununda çocukların top atışı sırasında birbirlerinin önüne geçmemeleri, sıralarını beklemeleri ve topu arkadaşlarına doğru fırlatmamaları konusunda bilgilendirme yapılır. Sepet ve atış çizgisi çocukların güvenli hareket edebileceği uzaklıkta hazırlanır. Sesli-sessiz etkinliğinde kullanılan materyallerin çocuklara zarar vermeyecek özellikte olmasına dikkat edilir. Ses çıkaran materyaller kullanılırken çocukların yüksek sesten rahatsız olmaması için ses seviyesi kontrol edilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli ve düzenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
Basket oyununda topu nereye atmaya çalıştık?
Topu sepete atarken hangi hareketleri yaptık?
Arkadaşımız basket attığında onu nasıl destekledik?
Hangi nesneler ses çıkarır?
Hangi nesneler sessizdir?
Alkış yaptığımızda ses çıktı mı?
Sessiz durduğumuzda ne oldu?
Zil ve davul neden sesli nesnelerdir?
Kitap ve kalem neden sessiz nesnelerdir?
Ses çıkarmak için neler yapabiliriz?
Sessiz bir hareket nasıl yapılır?
Bugün öğrendiğimiz sesli ve sessiz kavramlarını nerelerde kullanabiliriz?
Çalışma kitabındaki etkinlikte neleri fark ettin?
UYARLAMA: Etkinlik çocukların gelişim düzeyleri ve bireysel ihtiyaçları dikkate alınarak uygulanır. Basket oyununda top atma becerisi konusunda zorlanan çocuklara daha yakın mesafeden atış yapma fırsatı verilir ve öğretmen rehberlik eder. Hareket etkinliklerine katılmakta zorlanan çocuklar için daha basit hareketler seçilir. Sesli-sessiz kavramını öğrenmekte güçlük çeken çocuklara gerçek nesneler kullanılarak tekrar yapma fırsatı sunulur. İşitsel hassasiyeti olan çocuklar için yüksek sesli materyaller daha kontrollü kullanılır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların cevaplarını ifade etmeleri için zaman tanınır ve gerektiğinde görsel desteklerden yararlanılır.























  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 15.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Topu At, Sayı Say” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Turizm Haftası – Gezi Eşyalarımı Tanıyorum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Hangi Taşıtın Sesi” isimli etkinlik
“Haydi Deniz Yapalım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TOPU AT, SAYI SAY- TURİZM HAFTASI – GEZİ EŞYALARIMI TANIYORUM


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1. Tek basamaklı sayıları art arda söyler. 

ÖĞRENME SÜRECİ
TOPU AT, SAYI SAY
Oyun etkinliği için çocuklar el ele tutuşup halka olurlar ve ellerini bırakırlar. Öğretmen, eline küçük bir top alır. Eline aldığı küçük topu belli bir sayıya kadar elinde atıp tutarak saydırır. Daha sonra herhangi bir çocuğa topu atar ve 1-5 arası bir rakam söyler. Çocuk ise öğretmenin söylediği rakam sayısı kadar topu saydırır. Çocuk saydırmayı tamamlayınca topu bir başka arkadaşına atar ve bir rakam adı söyler. Bu sefer yeni öğrenci arkadaşının söylediği rakam sayısı kadar topu saydırır. Oyun bu şekilde devam eder. Tüm çocukların katılımının sağlanmasına dikkat edilir.
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Masalara kartondan hazırlanan 1’den 4’e kadar rakamlar yerleştirilir. Çocuklarla birlikte 1’den 4’e kadar olan sayılar sayılır. Parmakları ile sayılan sayıları göstermeleri istenir. Çocuklara renkli ponponlar verilir, masaya yerleştirilmiş olan rakamların yanına sayı değeri kadar ponponu dizmeleri istenir. Ponponlar dizildikten sonra çocuklara “Hangi rakamın ponponları daha az/çok?” gibi sorular yöneltilir. 

TURİZM HAFTASI – GEZİ EŞYALARIMI TANIYORUM
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen çocuklara “Bugün bir geziye çıkmaya ne dersiniz?” diyerek etkinliğe dikkat çeker. Çocukların daha önce yaptıkları geziler hakkında konuşmalarına fırsat verilir. “Daha önce nereye gittiniz?”, “Geziye giderken yanımıza neler alırız?”, “Valizimizi neden kullanırız?” gibi sorular sorularak çocukların düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır. Öğretmen Turizm Haftası hakkında çocukların seviyesine uygun kısa bir açıklama yapar. İnsanların yeni yerler görmek, farklı şehirleri ve doğal güzellikleri tanımak için geziler yaptıkları anlatılır.
Daha sonra öğretmen çalışma sayfasındaki görseli çocuklara gösterir ve resmi dikkatlice incelemelerini ister. Ve( Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 sayfa 16)  Görselde bulunan aile, çocuklar, valiz, harita, futbol topu ve deniz feneri hakkında sohbet edilir. Çocuklara “Resimdeki kişiler sizce nereye gidiyor olabilir?”, “Valizin içinde neler olabilir?”, “Harita ne işe yarar?”, “Deniz fenerini daha önce gördünüz mü?” gibi sorular yöneltilerek gözlem yapmaları desteklenir.
Etkinliğin devamında “Gezi Çantamı Hazırlıyorum” oyunu oynanır. Öğretmen sınıfa çeşitli eşya kartları getirir. Çocuklara “Bir geziye çıkıyoruz, bakalım çantamıza hangi eşyaları koymalıyız?” yönergesi verilir. Çocuklar su şişesi, şapka, harita, kitap gibi gezi için gerekli olan eşyaları seçerek hayali valize yerleştirirler. Seçtikleri eşyaların neden gerekli olduğunu arkadaşlarına anlatırlar. Gereksiz eşyalar üzerinde de konuşularak ihtiyaçlarımızı doğru seçmenin önemi vurgulanır.
Ardından sınıfta basit bir gezi yolu hazırlanır. Yere renkli bantlarla bir yol oluşturulur ve yol üzerine park, deniz, deniz feneri gibi durak görselleri yerleştirilir. Çocuklara “Haritamızı takip ederek geziye çıkıyoruz.” denir. Çocuklar sırayla yolu takip eder, ulaştıkları durak hakkında konuşur ve hayali bir gezi deneyimi yaşarlar.
Etkinliğin sonunda çocuklar masalara alınır ve Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 sayfa 16 Turizm Haftası – Gezi Eşyaları sayfası açılır. Öğretmen yönergeleri çocuklara açıklar. Çocuklardan resmi incelemeleri, gördükleri nesneleri söylemeleri ve yönergede belirtilen nesneleri bulup işaretlemeleri istenir. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte “Geziye giderken hangi eşyaları yanımıza alırız?” sorusu üzerinden sohbet edilerek etkinlik sonlandırılır.


MATERYALLER: Çalışma kitabı, valiz görseli, gezi eşyası kartları, oyuncak valiz veya kutu, harita, şapka, su şişesi, kitap, oyuncaklar, güneş kremi görseli, deniz feneri görseli, renkli bant, büyük kâğıt.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği güvenli bir alan hazırlanır. Gezi çantası hazırlama ve harita takip oyununda kullanılan materyallerin çocukların yaş özelliklerine uygun ve güvenli olmasına dikkat edilir. Çocukların hareket sırasında birbirlerine çarpmamaları, sıralarını beklemeleri ve arkadaşlarının alanına dikkat etmeleri sağlanır. Oyuncak valiz ve diğer materyaller kullanılırken uygun şekilde kullanmaları konusunda çocuklara rehberlik edilir. Küçük parçalı materyallerin ağıza götürülmemesi konusunda hatırlatma yapılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
Turizm ne demektir?
Geziye giderken yanımıza hangi eşyaları alırız?
Valiz ne işe yarar?
Harita bize hangi konularda yardımcı olur?
Resimde hangi eşyaları gördün?
Resimdeki çocuklar sence nereye gidiyor olabilir?
Daha önce bir gezi yaptın mı? Nerelere gittin?
Gezi sırasında nasıl davranmalıyız?
Deniz feneri ne işe yarar?
Gezi çantana hangi eşyaları koyardın?
Çalışma sayfasında hangi nesneleri buldun?
Bugünkü etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik çocukların bireysel farklılıkları ve gelişim düzeyleri dikkate alınarak uygulanır. Gezi ve turizm kavramlarını anlamakta zorlanan çocuklara gerçek materyaller, görseller ve oyuncaklar kullanılarak somut destek sağlanır. Konuşmaya katılmakta zorlanan çocuklara görseller üzerinden seçim yapma ve kısa cevaplar verme fırsatı tanınır. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik daha kısa aşamalara bölünerek uygulanabilir. Hareket etkinliklerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha kolay görevler verilir. Etkinliğe hızlı katılan çocuklardan ise farklı gezi yerleri ve gezi için gerekli eşyalar hakkında fikir üretmeleri istenerek öğrenmeleri desteklenir.









 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HANGİ TAŞITIN SESİ?-HAYDİ DENİZ YAPALIM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
24-30.5. Varlıkların sesiyle resimlerini eşleştirir.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır

ÖĞRENME SÜRECİ
 
 HANGİ TAŞITIN SESİ?
Çocuklar minderlerini alarak sınıfta rahat bir şekilde otururlar. Öğretmen çocuklara “Bugün taşıtların çıkardığı sesleri dinleyip hangi taşıta ait olduğunu bulacağız.” diyerek etkinliğe dikkat çeker. Daha önceden hazırlanan hava, kara ve deniz taşıtlarına ait görseller (uçak, helikopter, araba, otobüs, tren, gemi vb.) çocukların görebileceği şekilde sınıf duvarına veya panoya asılır.
Öğretmen çocuklarla birlikte taşıt görsellerini inceler ve her bir taşıtın adı, nerede hareket ettiği ve hangi amaçla kullanıldığı hakkında sohbet eder. Çocuklara;
“Bu taşıtın adı nedir?”,
“Bu taşıt nerede gider?”,
“Daha önce bu taşıta bindin mi?”,
“Bu taşıt nasıl ses çıkarabilir?”soruları yöneltilerek çocukların düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır.
Daha sonra öğretmen çeşitli taşıt seslerini çocuklara dinletir. Çocuklardan duydukları sesi dikkatlice dinlemeleri ve hangi taşıta ait olduğunu tahmin etmeleri istenir. Çocuklar tahminlerini söyledikten sonra sınıftaki taşıt görselleri arasından doğru olanı gösterirler.
Örneğin;
Korna sesi duyulduğunda → Araba 
Tren düdüğü sesi duyulduğunda → Tren 
Uçak motoru sesi duyulduğunda → Uçak 
Gemi düdüğü sesi duyulduğunda → Gemi 
Etkinlik sırasında çocukların dinleme, dikkat ve eşleştirme becerileri desteklenir. Doğru cevap veren çocuklar alkışlanarak motive edilir. Daha sonra öğretmen çocuklara “Şimdi biz de bir taşıt olalım.” diyerek hareketli bir oyun başlatır. Çocuklardan seçtikleri taşıtın hareketlerini ve seslerini taklit etmeleri istenir. Uçak gibi kollarını açarak uçabilir, tren gibi sıralanabilir, araba gibi direksiyon çevirme hareketi yapabilirler.
Etkinliğin devamında çocuklarla birlikte “Biz Şen Gemicileriz” şarkısı söylenir. Öğretmen şarkıyı önce kendisi söyler, ardından çocuklarla birlikte tekrar eder. Şarkının sözlerine uygun hareketler yapılır. Çocuklar gemici gibi yürür, düdük çalma ve kürek çekme hareketlerini canlandırırlar.
BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ
Biz şen gemicileriz,
Ne hoş gezeriz.
Kaptan baba düdük çalar,
Durmaz gideriz.
Çıkırık-çakarak.
Çıkırık-çakarak.
Makara çekeriz.
Heyamola- heyamola sefer ederiz.
Etkinliğin sonunda çocuklara “Bugün hangi taşıtların seslerini duyduk?” ve “En çok hangi taşıtı beğendin?” soruları sorularak etkinlik değerlendirilir.

MATERYALLER: Taşıt görselleri (uçak, helikopter, araba, otobüs, tren, gemi vb.), taşıt ses kayıtları, bilgisayar/tablet veya ses oynatıcı, minderler, şarkı görselleri, taşıt oyuncakları.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların rahat oturabilecekleri ve hareket edebilecekleri güvenli bir alan hazırlanır. Görseller ve materyaller çocukların ulaşabileceği uygun yükseklikte yerleştirilir. Hareketli canlandırma bölümünde çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Ses kayıtları çocukların işitme duyularını rahatsız etmeyecek uygun seviyede dinletilir. Taşıt oyuncakları kullanılırken çocukların oyuncakları fırlatmamaları ve dikkatli kullanmaları konusunda rehberlik edilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli katılımı destekler.
DEĞERLENDİRME:
Bugün hangi taşıtların seslerini dinledik? 
Duyduğun ses hangi taşıta aitti? 
Uçak nerede gider? 
Gemi nerede hareket eder? 
Araba hangi alanda gider? 
Daha önce hangi taşıta bindin? 
En sevdiğin taşıt hangisi? Neden? 
Taşıtların seslerini nasıl ayırt ettik? 
Hangi taşıtın sesini taklit etmek hoşuna gitti? 
Gemiciler şarkısında hangi hareketleri yaptık? 
Taşıtları kullanırken nelere dikkat etmeliyiz? 
UYARLAMA: Etkinlik çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak uygulanır. Taşıtları ve sesleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara daha belirgin ses kayıtları ve büyük boy görseller kullanılarak destek sağlanır. Konuşmaya katılmakta zorlanan çocuklara taşıt görsellerini göstererek seçim yapma fırsatı verilir. İşitsel hassasiyeti olan çocuklar için sesler düşük seviyede ve kısa süreli dinletilir. Hareket etkinliklerine katılmakta zorlanan çocuklara oturarak yapabilecekleri taklit hareketleri sunulur. Etkinliğe hızlı katılan çocuklardan farklı taşıt sesleri üretmeleri veya taşıtları kara, hava ve deniz olarak gruplandırmaları istenerek öğrenmeleri desteklenir.




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 16.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“23 Nisan Kutlu Olsun” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“23 Nisan Şiiri” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Sohbet Zamanı” isimli etkinlik
“Şarkı Söyleyelim, Eğlenelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: 23 NİSAN KUTLU OLSUN-23 NİSAN ŞİİRİ

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
23 NİSAN KUTLU OLSUN
Çocuklar sandalyelerine oturarak sohbet çemberi oluştururlar. Öğretmen eline bir Türk bayrağı alarak çocukların dikkatini çeker ve “Bugün sizlerle çok özel bir gün hakkında konuşacağız.” diyerek etkinliğe başlar. Çocuklara 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı hakkında çocukların seviyesine uygun bilgiler verilir.
Öğretmen çocuklara; “23 Nisan sizce neden önemli bir gündür?”, “Bayramlarda neler yaparız?”, “Bayrağımızın rengi nedir?” gibi sorular sorarak çocukların düşüncelerini paylaşmalarına fırsat verir. 23 Nisan’ın Türkiye Büyük Millet Meclisi’nin açıldığı gün olduğu ve Mustafa Kemal Atatürk tarafından çocuklara armağan edildiği anlatılır. Dünyada çocuklara armağan edilen özel bir bayram olduğu, farklı ülkelerden çocukların da bu kutlamalara katıldığı ve tüm çocukların değerli olduğu vurgulanır.
Daha sonra öğretmen çocuklara farklı ülkelerden çocukların bir arada olduğu görseller gösterir. Çocukların farklı görünümlere, kıyafetlere ve kültürlere sahip olabilecekleri ancak herkesin sevgi, saygı ve arkadaşlığı hak ettiği üzerinde sohbet edilir.
Ardından sanat etkinliğine geçilir. Çocuklara üzerinde Dünya resmi bulunan çalışma kâğıtları dağıtılır. Dünya’nın çevresinde bulunan çocuk resimleri çocuklarla birlikte incelenir. Öğretmen “Dünya üzerindeki bütün çocuklar arkadaş olabilir mi?” sorusunu yönelterek çocukların fikirlerini alır. Çocuklar farklı çocuk figürlerini istedikleri renklerle boyarlar. Dünya resminin ortasında bulunan boş bölüme Atatürk resmi yapıştırılır. Çalışmalar sırasında çocuklara renk seçimi, boyama ve yapıştırma aşamalarında rehberlik edilir.
Tamamlanan çalışmalar sınıf panosunda “23 Nisan Dünya Çocukları” köşesinde sergilenir. Çocuklar yaptıkları çalışmaları arkadaşlarına göstererek anlatırlar.
Daha sonra çocuklar minderlerine otururlar. Öğretmen “23 Nisan” adlı şiiri önce kendisi birkaç kez söyler. Çocukların dinlemeleri sağlanır. Ardından şiir bölümler hâlinde tekrar edilerek çocuklara öğretilir. Şiirin sözlerine uygun olarak çocukların alkışlama, gülümseme ve bayram kutlama hareketleri yapmalarına fırsat verilir.
23 NİSAN
Bugün 23 Nisan.
Sevinelim çocuklar.
Şarkı türkü söyleyip,
Eğlenelim çocuklar.
(Seçkin TABAR)
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte “23 Nisan bizim için neden önemlidir?” sorusu üzerine kısa bir sohbet yapılır ve bayram sevinci paylaşılır.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa 17 uygulanır.

MATERYALLER: Türk bayrağı, Atatürk resmi, Dünya görseli bulunan çalışma kâğıdı, farklı çocuk görselleri, boya kalemleri, pastel boya, yapıştırıcı, çocuk şarkıları, minderler.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların rahat çalışabilecekleri düzenli ve güvenli bir ortam hazırlanır. Kullanılacak boya kalemleri, yapıştırıcı ve diğer sanat materyallerinin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Yapıştırıcı kullanımı sırasında çocuklara materyalleri dikkatli kullanmaları ve ağızlarına götürmemeleri hatırlatılır. Bayrak ve görseller incelenirken çocukların materyallere zarar vermeden kullanmaları sağlanır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek güvenli ve keyifli bir öğrenme ortamı oluşturur.
DEĞERLENDİRME:
23 Nisan hangi bayramdır?
23 Nisan’ı neden kutlarız?
23 Nisan’ı bize kim armağan etmiştir?
Bayrağımızın renkleri nelerdir?
Dünya üzerinde yaşayan çocuklar birbirlerinden farklı olabilir mi?
Farklı özelliklere sahip arkadaşlarımıza nasıl davranmalıyız?
Yaptığımız çalışmada Dünya’nın üzerine kimi yapıştırdık?
23 Nisan’da neler yaparız?
Bayramlarda hangi duyguları hissederiz?
Öğrendiğimiz şiirin adı nedir?
Şiirde hangi bayramdan bahsedilmektedir?
Etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA: Etkinlik çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak uygulanır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara boyama ve yapıştırma aşamalarında bireysel yardım sağlanır. Konuşmaya katılmakta zorlanan çocukların düşüncelerini ifade edebilmeleri için görsellerden yararlanılır ve yeterli süre tanınır. Farklı kültür ve görünümlere sahip çocuk görselleri incelenirken tüm çocukların eşit ve değerli olduğu vurgulanır. Etkinliğe hızlı katılım sağlayan çocuklardan 23 Nisan ile ilgili ek fikirler paylaşmaları, bayrak veya bayramla ilgili resimler oluşturmaları istenerek öğrenmeleri desteklenir.
 

 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: SOHBET EDELİM-ŞARKI SÖYLEYELİM, EĞLENELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
DİL GELİŞİMİ
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.
31-36.2. Resimde gördüğü olayları anlatır.
ÖĞRENME SÜRECİ
SOHBET EDELİM
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur ve minderlere oturulur. 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı simgeleyen resimler gösterilir. “Sizce resimlerdeki çocukları mutlu eden şey nedir? Bir kutlama yapıyor olabilirler mi? Neyi kutluyor olabilirler?” vb. sorular yöneltilir. Çocukların cevapları dinlenerek sohbet edilir. Atatürk’ün çocukları çok sevdiği, bu bayramı çocuklara armağan ettiği belirtilir. Bu bayramın dünyada çocuklara ait tek bayram olduğu ve ülkemizde kutlandığı bilgisi verilir.

ŞARKI SÖYLEYELİM, EĞLENELİM
Çocuklara Türk Bayrakları dağıtılır. “23 Nisan” adlı şarkı hep birlikte bayrakları sallayarak söylenir.
23 NİSAN 
Sanki her tarafta var bir düğün,
Çünkü en şerefli, en mutlu gün,
Bugün 23 Nisan,
Hep neşeyle doluyor insan. 
(Anonim)

MATERYALLER: Türk Bayrakları 

DEĞERLENDİRME
• 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı’nı çocuklara kim armağan etmiştir?
• Daha önce 23 Nisan bayram kutlamasına gittiniz mi?
• Şarkımızı söylerken elimizde ne vardı?

 
























GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 19.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Tren Olalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Tehlikeli Durumları Fark Ediyorum” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Kutuda ne Var?” isimli etkinlik
“Renkleri Keşfediyoruz” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: TREN OLALIM- TEHLİKELİ DURUMLARI FARK EDİYORUM


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2. Çeşitli rollere girerek oyun oynar.
31-36.2. Nesneleri birden fazla özelliğine göre sınıflar.
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.

ÖĞRENME SÜRECİ
TREN OLALIM
Öğretmen “Haydi çocuklar gelin arkama, sınıfımızda tren oluşturup gezelim.” der. Öğretmen her yanından geçtiği çocuğa trene katılması için işaret eder. Çocuklarla birlikte ara ara hızlı, ara ara yavaş tren temposunda sınıfta tur atılır. Zaman zaman istasyona gelindiği belirtilerek inmek isteyen iner, binmek isteyen biner. Çocukların ilgi süresine göre trencilik oyunu devam eder.

TEHLİKELİ DURUMLARI FARK EDİYORUM
Çocuklarla sohbet çemberi oluşturulur. Öğretmen çocuklara “Bugün güvenli davranışlar hakkında konuşacağız. Bizi tehlikeye sokabilecek durumları öğreneceğiz.” diyerek etkinliğe dikkat çeker.
Çocuklara günlük yaşamda karşılaşabilecekleri bazı durumlar hakkında sohbet edilir. Öğretmen çocuklara;
“Evde hangi eşyaları kullanırken dikkatli olmalıyız?”
“Prize dokunmak güvenli midir?”
“Sıcak bir şeye dokunduğumuzda ne olabilir?”
“Temizlik malzemelerini neden tek başımıza kullanmamalıyız?” sorularını yönelterek çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verir.
Öğretmen çocuklara elektrik prizleri, sıcak su, temizlik malzemeleri gibi bazı durumların tehlikeli olabileceğini anlatır. Prizlere elimizi veya herhangi bir nesneyi sokmamamız, sıcak su ve sıcak eşyalara yaklaşırken dikkatli olmamız, tanımadığımız sıvıları dokunmadan veya içmeden önce mutlaka bir büyüğe sormamız gerektiği vurgulanır.
Daha sonra öğretmen çeşitli güvenli ve tehlikeli durum görsellerini çocuklara gösterir. Çocuklardan görselleri incelemeleri ve hangi davranışın doğru, hangi davranışın tehlikeli olduğunu söylemeleri istenir.
Örneğin;
Prizden uzak duran çocuk → Güvenli davranış
Prize elini uzatan çocuk → Tehlikeli davranış
Kaynar sudan uzak duran çocuk → Güvenli davranış
Sıcak suya yaklaşan çocuk → Tehlikeli davranış
Bilmediği sıvıya dokunmayan çocuk → Güvenli davranış
Çocuklara “Tehlikeli bir durum gördüğümüzde ne yapmalıyız?” sorusu sorulur. Büyüklerden yardım istemenin ve dikkatli davranmanın önemi üzerinde durulur.
Ardından “Güvenli mi, Tehlikeli mi?” oyunu oynanır. Öğretmen bazı durumları söyler, çocuklar güvenliyse ellerini yukarı kaldırır, tehlikeliyse ellerini çapraz yaparak “Dur!” işareti verirler.
Örneğin:
“Oyuncaklarla oynamak.”
“Prize parmağımızı sokmak.”
“Sıcak tencereye dokunmak.”
“Yerde gördüğümüz bir sıvıyı içmek.”
“Büyüklerimizden yardım istemek.”
Etkinliğin sonunda çocuklar masalara alınır ve Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4, Sayfa 18 “Tehlikeli Durumlar” çalışma sayfası açılır. Öğretmen yönergeleri çocuklara açıklar. Çocuklardan görselleri dikkatlice incelemeleri, tehlikeli durumları anlatmaları istenir. Prize elini değdirmeyen çocuğu parmaklarıyla göstermeleri, kaynar sudan uzak duran çocuğun dairesini işaretlemeleri ve tehlikeli sıvılardan uzak duran çocuğu bulmaları sağlanır. Çalışmalar tamamlandıktan sonra çocuklarla birlikte güvenli davranışlar tekrar edilerek etkinlik sonlandırılır.

MATERYALLER: Cino ve Arkadaşları Çalışma Kitabı 4 sayfa 18, tehlikeli ve güvenli durum görselleri, priz görseli, sıcak su görseli, temizlik malzemesi görselleri, durum kartları.
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik sırasında çocuklara gerçek priz, sıcak su veya tehlikeli sıvılarla uygulama yaptırılmaz; yalnızca görseller ve güvenli materyaller kullanılır. Çocuklara prizlere dokunmamaları, sıcak eşyalara yaklaşırken dikkatli olmaları ve bilmedikleri sıvılara dokunmamaları gerektiği yaş seviyelerine uygun şekilde anlatılır. Sınıf ortamında çocukların güvenli hareket edebileceği bir alan hazırlanır. Öğretmen çocukların sorularını yanıtlayarak doğru güvenlik davranışlarını pekiştirir.
DEĞERLENDİRME:
Tehlikeli durum ne demektir?
Prize neden dokunmamalıyız?
Sıcak suya yaklaşırken neden dikkatli olmalıyız?
Bilmediğimiz sıvılara neden dokunmamalıyız?
Tehlikeli bir durum gördüğümüzde ne yapmalıyız?
Yardım istemek için kimlerden destek alabiliriz?
Çalışma sayfasında hangi tehlikeli durumları gördün?
Prize dokunmayan çocuğu nasıl buldun?
Kaynar sudan uzak duran çocuk neden doğru davranıyor?
Evde güvenli olmak için nelere dikkat etmeliyiz?
UYARLAMA: Etkinlik çocukların gelişim düzeyleri dikkate alınarak uygulanır. Tehlikeli durumları anlamakta zorlanan çocuklara gerçek yaşamdan basit örnekler verilerek ve görsel destekler kullanılarak kavramlar somutlaştırılır. Dil gelişiminde desteğe ihtiyaç duyan çocukların cevap vermeleri için zaman tanınır ve gerektiğinde öğretmen rehber olur. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için daha az sayıda görsel kullanılarak etkinlik kısa bölümlere ayrılabilir. Etkinliği hızlı kavrayan çocuklardan güvenli davranışlara farklı örnekler vermeleri istenerek öğrenmeleri desteklenir.

 

 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KUTUDA NE VAR?- RENKLERİ KEŞFEDİYORUZ


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler.
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.3 Rengi söylenen nesneyi gösterir. 
ÖĞRENME SÜRECİ
KUTUDA NE VAR?
Çocuklar minderlere otururlar. Öğretmen daha önce renkli el işi kâğıtlarıyla süslediği kutuyu alarak çocukların karşısına oturur. Kutunun içine çeşitli taşıtlara ait resimler bulunur. (Resimler kenarlarından kesilip baş kısımlarından pipetlere tutturulur) 
Çocuklara “Bu kutunun içinde bazı taşıtlara ait resimler var. Şimdi kutunun içinden resimleri yavaş yavaş yukarı çıkaracağım. Resmin hangi taşıta ait olduğunu bulup ve sesini taklit edeceksiniz” denir. Öğretmen resimlerden birinin pipetini tutup yavaş yavaş yukarı çeker. Çocuklar resmin görünen kısımlarına dikkatle bakarak tahmin etmeye çalışırlar. Tahminini söylemek isteyen çocuğun parmak kaldırarak söz hakkı istemesi gerektiği hatırlatılır. Resmin hangi taşıta ait olduğunu bulan oyunu kazanır.
 RENKLERİ KEŞFEDİYORUZ
Çocuklar minderlere oturarak sohbet çemberi oluştururlar. Öğretmen elinde farklı renklerde hazırlanmış renk kartlarıyla çocukların karşısına gelir. Kartlar tek tek gösterilerek çocuklardan renklerin isimlerini söylemeleri istenir. Çocukların cevapları dinlenir ve ana renkler (kırmızı, sarı, mavi) hakkında sohbet edilir. Öğretmen, “Bu renkler başka renklerin karışımından oluşmaz, kendi başlarına var olan temel renklerdir.” diyerek ana renkleri tanıtır.
Daha sonra öğretmen kırmızı, sarı ve mavi renk kartlarını kullanarak renk karıştırma çalışması yapar. Çocuklara şeffaf kaplarda veya boya paletlerinde iki farklı ana renk karıştırılır. Çocukların yeni oluşan rengi gözlemlemeleri sağlanır. Öğretmen; “Kırmızı ile sarıyı karıştırınca hangi renk oluştu?”, “Mavi ile sarı birleşince hangi rengi gördük?”, “Kırmızı ve maviyi karıştırdığımızda ne oldu?” sorularını yöneltir.
Çocuklara ana renklerin birleşmesiyle ara renklerin oluştuğu anlatılır. Kırmızı ve sarının birleşmesiyle turuncu, sarı ve mavinin birleşmesiyle yeşil, kırmızı ve mavinin birleşmesiyle mor rengin oluştuğu gösterilir. Çocuklarla birlikte renk kartları eşleştirilerek hangi renklerin karışımıyla hangi ara rengin oluştuğu tekrar edilir.
Ardından “Renk Avı” oyunu oynanır. Öğretmen sınıfın farklı yerlerine ana ve ara renklerde nesneler veya renk kartları yerleştirir. Çocuklardan söylenen rengi bulmaları istenir. Örneğin; “Bir kırmızı nesne bulalım.”, “Mor renkte bir şey gösterelim.”, “Yeşil olanı kim bulacak?” yönergeleri verilir. Çocuklar buldukları nesnenin rengini arkadaşlarına söyler.
Etkinliğin sonunda çocuklara renk kartları dağıtılır. Çocuklardan kartlardaki renkleri incelemeleri, ana renkleri ve ara renkleri ayırmaları istenir. Öğretmen rehberliğinde kartlar birlikte kontrol edilir. Çocuklarla “Ana renkler nelerdir?”, “Ara renkler nasıl oluşur?” soruları üzerinden kısa bir tekrar yapılır ve etkinlik sonlandırılır.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa  19-20-21 uygulanır.


MATERYALLER: Renkli el işi kâğıtları, renk kartları, kırmızı-sarı-mavi boya, boya paleti, şeffaf kaplar, fırçalar, su, renkli nesneler, ana ve ara renk görselleri, renk kartları, kutu, yapıştırıcı, pipet, renkli kartonlar.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik sırasında kullanılan boya, su ve diğer sanat materyallerinin çocukların yaş grubuna uygun olmasına dikkat edilir. Boyaların ağız, göz ve yüz bölgesine sürülmemesi gerektiği hatırlatılır. Pipet ve küçük materyaller kullanılırken çocukların güvenli şekilde kullanmaları sağlanır. Renk karıştırma çalışmaları sırasında su kaplarının dökülmemesi için masalar düzenli tutulur. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerekli durumlarda rehberlik eder ve güvenli bir öğrenme ortamı oluşturur.
DEĞERLENDİRME:
Ana renkler nelerdir?
Kırmızı, sarı ve mavi renkler başka renklerden oluşur mu?
Kırmızı ile sarıyı karıştırınca hangi renk oluşur?
Sarı ile maviyi karıştırınca hangi rengi elde ederiz?
Kırmızı ile maviyi karıştırdığımızda hangi renk oluşur?
Turuncu renk nasıl oluşur?
Yeşil renk nasıl oluşur?
Mor renk nasıl oluşur?
En sevdiğin renk hangisidir? Neden?
Sınıfta hangi renklerde nesneler bulabiliriz?
Ana renkler ile ara renkler arasındaki fark nedir?
Renkleri karıştırırken neler gözlemledin?
UYARLAMA:
Etkinlik çocukların gelişim özellikleri ve bireysel farklılıkları dikkate alınarak uygulanır. Renkleri ayırt etmekte zorlanan çocuklara daha büyük ve belirgin renk kartları kullanılarak destek sağlanır. Renk isimlerini söylemekte zorlanan çocuklara öğretmen model olur ve tekrar etmeleri için fırsat verir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için renk karıştırma çalışmaları daha kısa aşamalara bölünebilir. Etkinliği hızlı tamamlayan çocuklardan farklı renk karışımları denemeleri veya sınıfta bulunan renkli nesneleri gruplandırmaları istenerek öğrenmeleri desteklenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 20.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu


• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Renkli Arabalarımız” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Rakamı Duy, Daireyi Bul” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Örüntü Yapalım” isimli etkinlik
“Hikâye Canlandırma” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: RENKLİ ARABALRIMIZ-RAKAMI DUY DAİREYİ BUL

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 

ÖĞRENME SÜRECİ

RENKLİ ARABALARIMIZ
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen elinde bir havlu kâğıt rulosu ile çocukların dikkatini çeker ve “Sizce bu rulo ile neler yapabiliriz?” sorusunu sorar. Çocukların cevapları dinlenir. Daha sonra bugün kendi renkli arabalarını tasarlayacakları söylenir. Her çocuğa birer havlu kâğıt rulosu dağıtılır. Masalara farklı renklerde krepon kâğıtları yerleştirilir. Çocuklardan istedikleri rengi seçerek rulolarını kaplamaları istenir. Öğretmen krepon kâğıdını nasıl saracaklarını gösterir ve çocuklara gerektiğinde rehberlik eder. Çocukların renk seçimi yapmaları, kâğıdı tutmaları, sarmaları ve yapıştırmaları desteklenir.Rulolar kaplandıktan sonra öğretmen masalara farklı araba modellerinin bulunduğu görseller veya şablonlar yerleştirir. Çocuklardan istedikleri araba modelini seçmeleri istenir. Seçtikleri araba resimlerini istedikleri renklerle boyarlar. Boyama tamamlandıktan sonra araba görselleri ruloların üst kısmına yapıştırılır. İsteyen çocuklar arabalarına pencere, far, tekerlek gibi eklemeler yapabilirler.
Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara;
“Araban hangi renk oldu?”
“Arabanın kaç tekerleği var?”
“Başka hangi taşıtları biliyorsun?” sorularını yönelterek sohbet eder.
Tamamlanan renkli arabalar çocuklarla birlikte incelenir. Her çocuk yaptığı arabayı arkadaşlarına tanıtır ve hangi renkleri kullandığını söyler. Çalışmalar sınıfın uygun bir alanında “Renkli Arabalar Sergisi” oluşturularak sergilenir.

RAKAMI DUY, DAİREYİ BUL
Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen yere daha önceden hazırladığı büyük çemberleri gösterir. Çemberlerin içerisine 1, 2, 3 ve 4 rakamları yerleştirilir. Çocuklara “Bugün hem hareket edeceğiz hem de sayıları bulacağız.” denilerek oyunun kuralları açıklanır.
Öğretmen çocuklarla birlikte rakamları tekrar eder. Her rakamın miktarı parmaklarla gösterilir.
1 → Bir parmak gösterilir.
2 → İki parmak gösterilir.
3 → Üç parmak gösterilir.
4 → Dört parmak gösterilir.
Daha sonra hareketli bir müzik açılır. Çocuklardan müzik eşliğinde oyun alanında serbestçe dans etmeleri, yürümeleri veya hareket etmeleri istenir. Müzik durduğunda öğretmen bir rakam söyler.
Örneğin:
“Üç!” denildiğinde çocuklar üzerinde 3 rakamı bulunan çemberi bulup içine girerler.
“Bir!” denildiğinde çocuklar 1 rakamının olduğu çembere yönelirler.
Doğru çembere geçen çocuklar alkışlanır ve birlikte rakam tekrar edilir. Oyun farklı rakamlarla birkaç kez tekrarlanır.
Oyunun ilerleyen bölümünde öğretmen yönergeleri çeşitlendirir:
“4 rakamını bul ve dört kez zıpla.”
“2 rakamını bul ve iki kez alkışla.”
“1 rakamını bul ve bir kez dön.”
“3 rakamını bul ve üç adım yürü.”
Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte rakamlar tekrar edilir ve sayıların sıralaması hakkında kısa sohbet edilir.
MATERYALLER: Havlu kâğıt ruloları, renkli krepon kâğıtları, araba görselleri veya şablonları, boya kalemleri, pastel boyalar, yapıştırıcı, makas, elektrik bandı, rakam kartları, hareketli müzik, müzik çalar.
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çalışma alanı çocukların rahat hareket edebileceği ve güvenli bir şekilde çalışabileceği şekilde düzenlenir. Makas kullanılacaksa çocukların yaş grubuna uygun uçları güvenli makaslar tercih edilir ve kullanım sırasında öğretmen rehberlik eder. Yapıştırıcı, boya ve diğer materyallerin ağıza götürülmemesi gerektiği hatırlatılır. Hareket etkinliği sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için oyun alanında yeterli boşluk bırakılır. Çemberlerin üzerine takılıp düşmeyi önlemek için bantların zemine sağlam şekilde yapıştırıldığı kontrol edilir.
DEĞERLENDİRME:
· Havlu kâğıt rulosundan ne yaptık?
· Arabanı hangi renklere boyadın?
· Arabanın kaç tekerleği var?
· Başka hangi taşıtları biliyorsun?
· En sevdiğin taşıt hangisidir? Neden?
· Bugün hangi sayıları öğrendik?
· 1 rakamından sonra hangi sayı gelir?
· 4 rakamını gösterebilir misin?
· Söylenen rakamı bulurken nelere dikkat ettin?
· Bir çemberin içinde hangi rakam vardı?
· Kaç kez zıpladığında 3 sayısını tamamladın?
· Etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA:
Etkinlik çocukların gelişim özellikleri dikkate alınarak uygulanır. İnce motor becerilerinde desteğe ihtiyaç duyan çocuklara krepon kâğıdını sarma, yapıştırma ve boyama aşamalarında bireysel yardım sağlanır. Renkleri veya rakamları ayırt etmekte zorlanan çocuklar için daha büyük boyutlu ve belirgin renkli materyaller kullanılır. Hareket etkinliğinde zorlanan çocuklara daha yavaş tempo ile katılma fırsatı verilir. Etkinliği erken tamamlayan çocuklardan arabalarına farklı ayrıntılar eklemeleri veya rakamlarla ilgili yeni hareketler önermeleri istenerek öğrenmeleri desteklenir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ÖRÜNTÜ YAPALIM-HİKÂYE CANLANDIRMA

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.1. Tek basamaklı sayıları art arda söyler.
DİL GELİŞİMİ
31-36.4. Çevresindeki ya da öyküdeki olayları dramatize eder.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENİM SÜRECİ
ÖRÜNTÜ YAPALIM
Çocuklar arasından oynanacak oyun için sayışarak bir lider seçilir. Diğer çocukların boynuna 1’den 4’e kadar hazırlanan rakam kolyeleri takılır. Öğretmen “Bir müzik açacağım dans etmeye başlayacaksınız. Müziği durdurunca seçtiğimiz lider rakamlara bakarak arkadaşlarını 1, 2, 3, 4, 1, 2, 3, 4 olacak şekilde yan sıraya koyacak.” Der. 
Hareketli bir müzik açılır ve çocuklar serbest bir şekilde dans etmeye başlar. Müzik durdurulunca lider arkadaşlarını yan yana dizerek örüntüyü oluşturur. Doğru bir şekilde yaparsa arkadaşları tarafından alkışlanır. Yanlış olan varsa hep birlikte düzeltilir. Sonra yeni bir lider seçilir ve onun boynundaki kolye eski lidere takılır. Oyun tekrarlanır. Tüm çocuklar lider olacak şekilde oyuna devam edilir.

HİKÂYE CANLANDIRMA
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenen minderlere oturur. “Tren” adlı parmak oyunu çocuklarla birlikte söylenir.
TREN 
Cuf... cufff... cufff...
Tren köprüden geçiyor, (İki el üst üste öne ve arkaya hareket ettirilir.)
Yokuştan aşağı iniyor, (Parmaklar dirseğe konur ve aşağı doğru indirilir.)
Cuf... cufff... cufff...
Tren geriye dönüyor.
Yukarıya çıkıyor. (Parmaklar dirseğe doğru süratle çıkarılır.)
Tekerlemenin ardından öğretmen kitap köşesinden hikâye kitaplarından birini seçer ve çocuklardan karşısına oturur. Kitabı göstererek okuyacağı hikâyeyi dikkatle dinlemeleri istenir. Hikâyeyi okuduktan sonra hikâyede geçen olaylar ve kahramanları hakkında sohbet edilir. Ardından istekli olan çocuklara hikâyedeki kahramanların rolleri verilir. Hikâyeyi canlandırmaları için rehberlik edilir.

 MATERYALLER: Rakam kolyeleri, hareketli müzik, müzik çalar, hikâye kitabı, minderler, parmak oyunu görselleri, hikâye kahramanlarına ait aksesuarlar (şapka, taç, kukla vb.)
GÜVENLİK ÖNLEMİ:
Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği geniş ve güvenli bir alan hazırlanır. Rakam kolyelerinin çocukların boynunu sıkmamasına ve rahat kullanılmasına dikkat edilir. Dans ve örüntü oluşturma oyunu sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Hikâye canlandırması sırasında kullanılan aksesuarların çocukların yaş grubuna uygun, küçük parçalar içermeyen ve güvenli materyallerden seçilmesine dikkat edilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerektiğinde rehberlik eder.
DEĞERLENDİRME:
· Örüntü ne demektir?
· Bugün hangi sayılarla örüntü oluşturduk?
· 1, 2, 3, 4 sayılarından sonra hangi sayı gelir?
· Arkadaşlarını sıraya dizerken nelere dikkat ettin?
· Rakam kolyelerindeki sayılar ne işe yaradı?
· Hikâyemizin kahramanları kimlerdi?
· Hikâyede hangi olay gerçekleşti?
· Hikâyedeki hangi karakter olmak isterdin? Neden?
· Tren nasıl hareket eder?
· Tren parmak oyununda hangi hareketleri yaptık?
· Arkadaşlarımızla birlikte oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
· Etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA:
Etkinlik çocukların gelişim düzeyleri ve bireysel farklılıkları göz önünde bulundurularak uygulanır. Rakamları tanımakta zorlanan çocuklar için rakam kolyeleri daha büyük ve belirgin hazırlanabilir, öğretmen çocuklara bireysel destek sağlayabilir. Örüntü oluşturma aşamasında zorlanan çocuklara önce daha kısa ve basit örüntüler verilerek destek olunur. Hareket etkinliğine katılmakta çekingen davranan çocuklara küçük görevler verilerek sürece katılmaları sağlanır. Hikâye canlandırmasında konuşmakta zorlanan çocuklara daha basit roller veya hareketlerle ifade edebilecekleri karakterler verilir. Etkinliği hızlı tamamlayan çocuklardan farklı örüntüler oluşturmaları veya hikâyeye yeni bir bölüm eklemeleri istenerek öğrenmeleri desteklenir.




GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 21.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Her Şey Bir Kere” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Güvenli Geçişi Öğreniyorum ” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Farkları Bulalım” isimli etkinlik
“Hangi Rakamı Söyledim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: HER ŞEY BİR KERE- GÜVENLİ GEÇİŞİ ÖĞRENİYORUM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
25-30.4. Basit kurallara uyar.
BİLİŞSEL GELİŞİM
25-30.2 Çeşitli rollere girerek oyun oynar. 
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
HER ŞEY BİR KERE
Çocuklar yan yana sıra olurlar. Bir keseye zıplayan, koşan, alkışlayan, göz kırpan çocuk resimleri katlanarak koyulur. Resim bulunamazsa hareketler öğretmenin okuması için yazılır. Her çocuk sırayla bir kâğıt seçer. Öğretmenin de yönlendirmesiyle o hareketi sadece 1 kere önce kendi yapar. Sonra aynı hareketi arkadaşlarına yine sadece 1 kere yaptırır. Tüm çocukların kâğıt seçmeleriyle etkinlik sonlandırılır.

 GÜVENLİ GEÇİŞİ ÖĞRENİYORUM
Çocuklar sohbet çemberine alınır. Öğretmen çocuklara trafik ve güvenli geçiş hakkında kısa bir sohbet başlatır. “Karşıdan karşıya geçerken nelere dikkat etmeliyiz?” sorusu sorularak çocukların cevapları dinlenir.
Çocuklara yaya geçidinin kullanılması, önce sağa sonra sola ve tekrar sağa bakılması, araçlar durduktan sonra geçiş yapılması gerektiği anlatılır. Trafik ışıklarının anlamları hakkında konuşulur. Kırmızı ışıkta durmamız, yeşil ışıkta güvenli olduğunda geçmemiz gerektiği vurgulanır.
Ardından sınıfta küçük bir “Güvenli Geçiş Oyunu” oynanır. Zemine bantlarla yaya geçidi yapılır. Çocuklardan sırayla yaya olarak geçiş yapmaları istenir. Geçiş yapan çocuklar önce sağa-sola bakma hareketi yapar, ardından yaya geçidinden güvenli şekilde karşıya geçerler. Etkinlik sonunda çocuklarla “Güvenli geçiş yaparken nelere dikkat ederiz?” sorusu üzerinden kısa bir tekrar yapılır.
TRAFİK IŞIĞIMI YAPIYORUM  
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen eline bir trafik ışığı görseli alarak çocukların dikkatini çeker. “Bu nedir?”, “Trafik ışıkları ne işe yarar?”, “Kırmızı, sarı ve yeşil ışıkların anlamları nelerdir?” soruları sorularak kısa bir sohbet edilir. Çocuklara trafik ışıklarının araçların ve yayaların güvenli hareket etmesine yardımcı olduğu anlatılır.
Daha sonra çocuklara siyah kartondan hazırlanmış trafik lambası şablonları dağıtılır. Masalara kırmızı, sarı ve yeşil renkli el işi kâğıtları, fon kartonları, yapıştırıcı ve boya kalemleri yerleştirilir. Öğretmen trafik ışığındaki renklerin sırasını çocuklarla birlikte tekrar eder.
Çocuklardan önce siyah trafik lambası gövdesini incelemeleri, ardından kırmızı, sarı ve yeşil daireleri uygun yerlere yapıştırmaları istenir. Çocuklar isterlerse trafik lambasının direğini, yaya geçidini veya yanında yürüyen insan figürlerini de ekleyerek çalışmalarını tamamlarlar.
Etkinlik sırasında öğretmen çocuklara:
“Kırmızı ışık yanınca ne yaparız?”
“Yeşil ışık bize ne söyler?”
“Sarı ışıkta nasıl davranmalıyız?” sorularını yönelterek trafik kurallarının pekişmesini sağlar.
Tamamlanan trafik ışıkları çocukların arkadaşlarına tanıtılır. Çocuklar yaptıkları çalışmaları anlatarak hangi rengi neden kullandıklarını söylerler. Çalışmalar sınıf panosunda “Güvenli Trafik” köşesinde sergilenir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte “Kırmızı dur, sarı hazırlan, yeşil geç” cümlesi tekrar edilerek etkinlik tamamlanır.
Cino ve arkadaşları çalışma kitabı 4 sayfa  22-23 uygulanır.

 
 MATERYALLER
Kese, hareket kartları, çocuk resimleri, trafik ışığı görseli, siyah karton, kırmızı-sarı-yeşil renkli el işi kâğıtları, fon kartonu, yapıştırıcı, boya kalemleri, renkli bant, yaya geçidi görseli, trafik levhası görselleri
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik sırasında çocukların hareket alanlarının güvenli ve düzenli olması sağlanır. Zıplama, koşma ve hareket etme bölümünde çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır. Yere bantla oluşturulan yaya geçidinin kaymamasına dikkat edilir. Sanat etkinliğinde kullanılan makas, yapıştırıcı ve küçük materyaller çocukların yaş özelliklerine uygun şekilde seçilir ve öğretmen gözetiminde kullanılır. Trafik kuralları anlatılırken çocukların gerçek hayatta karşıdan karşıya geçerken mutlaka bir yetişkin eşliğinde hareket etmeleri gerektiği hatırlatılır.
DEĞERLENDİRME
Trafik ışığı nedir, ne işe yarar?
Kırmızı ışık yandığında ne yapmalıyız?
Yeşil ışığın anlamı nedir?
Sarı ışıkta nasıl davranmalıyız?
Karşıdan karşıya geçerken önce hangi tarafa bakarız?
Yaya geçidi neden kullanılır?
Güvenli geçiş yaparken nelere dikkat etmeliyiz?
Hareket kartından seçtiğin hareketi kaç kere yaptın?
Bir hareketi sadece bir kez yapmak zor muydu?
Trafikte güvenli davranışlardan bir örnek verebilir misin?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında hareket etmekte zorlanan veya dikkatini sürdürmekte güçlük yaşayan çocuklar için daha basit hareket kartları hazırlanabilir ve öğretmenin desteğiyle etkinliğe katılmaları sağlanabilir. Trafik ışığı sanat çalışmasında ince motor becerileri desteklenmeye ihtiyaç duyan çocuklara daha büyük boyutlu materyaller sunulabilir, yapıştırma aşamasında rehberlik edilebilir. Görsel desteklere ihtiyaç duyan çocuklar için trafik ışığı, yaya geçidi ve güvenli geçiş aşamaları resimlerle tekrar gösterilerek öğrenmeleri desteklenir.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: FARKLARI BULALIM-HANGİ RAKAMI SÖYLEDİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ

SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grupla dans eder.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.

ÖĞRENME SÜRECİ
FARKLARI BULALIM
Çocuklarla birlikte halka olunur ve yere oturulur. Öğretmen farklılıkları bulma oyunu oynayacaklarını söyler. Daha önceden iki tane resim hazırlar. Resim aynı resim olsa da içinde farklılıklar bulunmalıdır. Çocuklar görselleri dikkatle inceleyip farklılıkları bulmaya çalışır. Daha sonra sınıftan 5 tane nesne yere dizilir. Çocuklardan gözlerini kapatmaları istenir ve nesnelerden birinin yeri değiştirilir. Çocuklardan tekrar gözlerini açmaları istenir. Gözlerini açtıklarında önceki halinden farklı olanları bulmaya çalışırlar. Oyun çocukların ilgileri sürece devam eder.

HANGİ RAKAMI SÖYLEDİM
Çocuklar oyun alnında birbirine yakın olmayacak şekilde dururlar. Hareketli sözsüz bir müzik açılır. Çocuklar bir süre serbest dans ederler. Sonra müzik durdurulur ve “üç kez zıpla” yönergesi verilir. Çocuklar üç kere zıplar ve müzik tekrar açılır. Çocuklar dans etmeye başlar. Müzik her kapatıldığında “iki kere el salla, üç farklı arkadaşına sarıl” vb. yönergeler verilerek oyun devam ettirilir.
 
MATERYALLER
Farklılıkları olan resim kartları, çeşitli sınıf nesneleri, sayı kartları, müzik çalar, hareket yönergesi kartları
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik sırasında çocukların rahat hareket edebilecekleri geniş ve güvenli bir alan oluşturulur. Hareketli oyun bölümünde çocukların birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır. Yere konulan materyallerin çocukların takılıp düşmesine neden olmayacak şekilde düzenlenmesine dikkat edilir. Nesneleri inceleme sırasında küçük parçalı materyaller kullanılacaksa çocukların güvenliği için öğretmen gözetimi sağlanır.
DEĞERLENDİRME
Resimlerdeki farklılıkları bulurken nelere dikkat ettin?
İki resim arasında kaç farklılık buldun?
Nesnelerin yerleri değiştiğinde bunu nasıl fark ettin?
Dikkatli bakmak neden önemlidir?
Bugün hangi nesnenin yerinin değiştiğini buldun?
Söylenen sayı kadar hareket yapmak zor muydu?
Üç kez zıplamak için kaç kere zıpladın?
İki kere el salladığımızda kaç kez el sallamış oluruz?
Sayıları günlük hayatımızda nerelerde kullanırız?
Arkadaşlarımızla oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
UYARLAMA
Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için farklılık sayısı azaltılmış daha basit görseller kullanılabilir ve öğretmenin yönlendirmesiyle inceleme yapmaları sağlanabilir. Hareket etkinliğinde zorlanan çocuklara daha kolay yönergeler verilebilir (bir kez alkışlama, iki kez el kaldırma gibi) ve ihtiyaç duyduklarında öğretmen veya bir arkadaş desteğiyle katılımları desteklenebilir. Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için sayı kartları ve hareket görselleri kullanılarak yönergelerin daha anlaşılır olması sağlanabilir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 22.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Atatürk Çerçevesi” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Atatürk’e Armağan” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Oyuncakları Toplayalım” isimli etkinlik
“Bununla Oynamayı Seviyorum” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ATATÜRK ÇERÇEVESİ-ATATÜRK’E ARMAĞAN

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat üzerinde yan yana dizer. 
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.
ÖĞRENME SÜRECİ
ATATÜRK ÇERÇEVESİ
Öğretmen çocuklar gelmeden önce Atatürk köşesinin önüne bir masanın üzerine Atatürk resmi koyar ve resmin etrafına çiçekler dizer. Öğretmen eline aldığı Atatürk fotoğrafıyla çocukların dikkatlerini Atatürk köşesine çeker. Çocuklara bugün ülkemizin kurucusu olan Ulu Önder Mustafa Kemal Atatürk’le ilgili sohbet edeceklerini söyler. Ulu Önder Mustafa Kemal Atatürk hakkında öğretmen çocuklara bilgiler verir. Daha önce öğrenilen 23 Nisan şarkısı tekrar edilir.
Öğretmen çocukları çalışma masalarına alır. Atatürk’ün farklı resimlerini dağıtır. Çocuklar seçtikleri Atatürk resmini alarak ponpon, pul, boncuk, renkli kâğıtlar, eva parçaları vb. malzemeler kullanarak Atatürk çerçevesi yaparlar. Her çocuk tamamladığı etkinliği arkadaşlarına gösterir ve gün sonunda evine götürmesi için uygun bir yere alınır.

ATATÜRK’E ARMAĞAN
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenen sandalyelerine otururlar. “Atatürk Sevgisi” adlı parmak oyunu birkaç kere söylenir. Ardından çocuklarla tekrar edilerek öğretilir.
ATATÜRK SEVGİSİ
Atatürk çocukları çok severmiş. (İki kol başın üzerinden yanlara doğru açılır.)
Bu güzel ülkeyi bizlere armağan etmiş. (Eller kucakta kavuşturulur.)
Görebilseydim ATAM’I,
Yanaklarından öperdim önce, (Yanaklar tutulur, öpme hareketi yapılır.)
Çiçek bahçesinden çiçek toplardım. (Ellerle çiçek toplarmış gibi yapılır.)
Önce gül, (Sağ elin başparmağı gösterilir diğer parmaklar kapatılır.)
Menekşe, (Sağ elin işaret parmağı gösterilir.)
Papatya, (Sağ elin orta parmağı gösterilir.)
Sonra lale, (Sağ elin yüzük parmağı gösterilir.)
Gelincikte toplar, (Sağ elin serçe parmağı gösterilir.) 
ATAM’A armağan ederdim. (Sağ elde çiçek varmış gibi tutulur ve uzatılır.) 
(Seçkin TABAR)

 MATERYALLER
Atatürk fotoğrafları, Atatürk köşesi, çiçekler, renkli karton, karton çerçeve şablonu, ponpon, pul, boncuk, eva parçaları, renkli kâğıtlar, yapıştırıcı, boya kalemleri, “Atatürk Sevgisi” parmak oyunu metni
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde kullanılacak sanat materyallerinin çocukların yaş ve gelişim özelliklerine uygun olmasına dikkat edilir. Küçük parçalı malzemeler (boncuk, pul, küçük süsleme materyalleri) kullanılırken çocukların güvenliği için öğretmen gözetimi sağlanır ve materyallerin ağıza götürülmemesi gerektiği hatırlatılır. Yapıştırıcı ve diğer sanat malzemeleri çocukların rahat kullanabileceği şekilde masalara düzenli olarak yerleştirilir. Çocukların Atatürk fotoğraflarına ve etkinlik materyallerine saygılı ve özenli davranmaları konusunda rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Atatürk kimdir?
Atatürk ülkemiz için neler yapmıştır?
23 Nisan hangi özel gündür?
Atatürk çocuklara neden bayram armağan etmiştir?
Atatürk çerçeveni hangi malzemelerle süsledin?
Çerçeveni yaparken hangi renkleri kullandın?
Atatürk’e bir hediye hazırlasaydın ne yapmak isterdin?
Parmak oyununda hangi çiçeklerin isimlerini öğrendik?
Atatürk’ü neden seviyoruz?
Arkadaşlarının yaptığı çerçevelerde neleri beğendin?
UYARLAMA
Sanat etkinliğinde ince motor becerileri desteklenmeye ihtiyaç duyan çocuklar için daha büyük boyutlu süsleme materyalleri kullanılabilir ve yapıştırma aşamasında öğretmen desteği sağlanabilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için etkinlik aşamaları küçük bölümlere ayrılarak uygulanabilir. Sözel ifade becerisi sınırlı olan çocuklara Atatürk hakkında düşüncelerini anlatmaları için görsel destekler sunulabilir. Etkinliğe katılmakta zorlanan çocukların arkadaşlarıyla birlikte çalışmasına fırsat verilerek sosyal katılımları desteklenir.













































ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: OYUNCAKLARI TOPLAYALIM-BUNUNLA OYNAMAYI SEVİYORUM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.1. Neden-sonuç ilişkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
31-36.2. Grup içi konuşmalara katılır.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
OYUNCAKLARI TOPLAYALIM
Çocuklar sandalyelerine yarım ay şeklinde otururlar. Öğretmen çocukların dikkatini sınıfta bulunan oyuncaklara çeker ve “Sınıfımızda birçok oyuncak var. Bu oyuncaklarla oynadıktan sonra ne yapmalıyız?” sorusunu sorar. Çocukların cevapları dinlenir. Oyuncakların oyun oynarken kullanıldığı, oyun bittikten sonra ise zarar görmemeleri ve sınıfımızın düzenli olması için yerlerine kaldırılması gerektiği vurgulanır.
Ardından öğretmen “Oyuncaklar” adlı şiiri çocuklara okur. Şiir birkaç kez tekrar edilir ve çocukların ritim tutarak eşlik etmeleri sağlanır.
OYUNCAKLAR
Sınıfımdaki oyuncakları,
Çok sever, oynarım.
İşim bitince hemen,
Kutusuna koyarım.
Şiirin ardından çocuklarla oyuncakların özellikleri hakkında sohbet edilir. Çocuklara;
“En sevdiğin oyuncağın hangisi?”
“Oyuncağınla oynadıktan sonra ne yaparsın?”
“Oyuncaklarımızı neden toplamalıyız?” soruları yöneltilerek düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir.
Daha sonra öğretmen sınıftaki oyuncakları çocuklarla birlikte inceleyerek oyuncakların isimlerini söyler. Bebek, araba, blok, yapboz, top, kukla gibi oyuncakların nasıl kullanıldığı hakkında konuşulur. Çocuklara oyuncakları dikkatli kullanmanın ve arkadaşlarıyla paylaşmanın önemi anlatılır.

BUNUNLA OYNAMAYI SEVİYORUM
Çocuklar el ele tutuşarak halka oluşturur ve yere otururlar. Öğretmen çocuklara bir oyun oynayacaklarını söyler. Daha önceden çocuk sayısı kadar hazırladığı gülen yüz kartlarını çocukların önüne yerleştirir.
Öğretmen çocuklara:
“Şimdi her biriniz bir gülen yüz alacaksınız. Daha sonra sınıfımızda oynamayı en çok sevdiğiniz oyuncağın yanına giderek gülen yüzünüzü onun yanına bırakacaksınız. Ardından arkadaşlarınıza hangi oyuncakla oynamayı sevdiğinizi söyleyeceksiniz.” açıklamasını yapar.
Çocuklar sırayla bir gülen yüz kartı alır. Sınıftaki oyuncakları inceleyerek en sevdikleri oyuncağın yanına giderler. Gülen yüzlerini oyuncağın yanına bırakıp;
“Bununla oynamayı seviyorum.” cümlesini kullanarak arkadaşlarına oyuncak tercihlerini anlatırlar.
Tüm çocuklar seçimlerini tamamladıktan sonra öğretmen çocuklarla birlikte hangi oyuncağın yanında daha fazla gülen yüz olduğunu inceler. Çocuklarla birlikte sayma çalışması yapılır.
“En çok hangi oyuncak seçildi?”
“Kaç arkadaşımız araba ile oynamayı seviyor?”
“Hangi oyuncakların yanında daha az gülen yüz var?” gibi sorularla çocukların gözlem yapmaları desteklenir.
Etkinliğin sonunda çocukların seçtikleri oyuncaklarla belirli süre oyun oynamalarına izin verilir. Oyun süresinin sonunda oyuncakların birlikte toplanması sağlanır. Çocuklara oyuncakları düzenli kullanmanın ve oyun sonrası yerine kaldırmanın önemi hatırlatılarak etkinlik tamamlanır.


MATERYALLER
Çeşitli sınıf oyuncakları (bebek, araba, blok, yapboz, top, kukla vb.) gülen yüz kartları, oyuncak kutusu, şiir metni
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde sınıftaki oyuncakların çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenmesine dikkat edilir. Yere bırakılan oyuncakların çocukların takılıp düşmesine neden olmaması için oyun alanı düzenli tutulur. Çocuklara oyuncakları fırlatmamaları, birbirlerine zarar verecek şekilde kullanmamaları ve arkadaşlarının oyun alanına saygı göstermeleri hatırlatılır. Küçük parçalı oyuncaklar kullanılıyorsa çocukların ağızlarına götürmemeleri konusunda gerekli bilgilendirme yapılır.
DEĞERLENDİRME
Sınıfımızdaki oyuncakların isimleri nelerdir?
En sevdiğin oyuncak hangisidir? Neden bu oyuncağı seviyorsun?
Oyuncaklarımızla oynadıktan sonra ne yapmalıyız?
Oyuncaklarımızı neden düzenli kullanmalıyız?
Bir arkadaşımızla aynı oyuncakla oynamak istersek ne yapabiliriz?
Oyuncakları paylaşmak neden önemlidir?
Bugün hangi oyuncağın yanında daha fazla gülen yüz olduğunu gördük?
Oyuncaklarımızı toplarken nasıl davranmalıyız?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında oyuncağını seçmekte veya kendini ifade etmekte zorlanan çocuklara öğretmen bireysel destek sağlar. Çocuğun sevdiği oyuncağı göstermesi, işaret etmesi ya da öğretmenin seçenek sunmasıyla etkinliğe katılımı desteklenir. Hareket etmekte zorlanan çocuklar için oyuncaklar daha ulaşılabilir alanlara yerleştirilir. Dikkat süresi kısa olan çocuklara etkinlik basamakları daha kısa ve anlaşılır yönergelerle açıklanır. İhtiyaç duyan çocukların arkadaşlarıyla birlikte seçim yapmalarına fırsat verilerek sosyal katılımları desteklenir.

 
















GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 26.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)


• Etkinlik Zamanı
“Daireleri Kapalım” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Kutu Dizelim” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Patates Adam” isimli etkinlik
“Müzikli Oyun” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DAİRELERİ KAPALIM-KUTU DİZELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uçlarında birkaç adım atar. 
31-36.3. Belirli bir uzaklığı (ortalama 15-20 cm) atlayarak geçer
31-36.9. Tek ayak üzerinde sıçrar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşını seçer. 
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar.
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
DAİRELERİ KAPALIM
Öğretmen, daha önceden renkli kartonlardan çocukların sayısına eş, üzerinde durabileceği büyüklükte daireler hazırlar. Bu daireler yere dağınık bir şekilde yerleştirilir. Öğretmen “Çocuklar müzik açtığımda dans etmeye başlayacağız. Müzik kapatılınca herkes bir tane dairenin üzerinde duracak.” der. Müzik eşliğinde çocukların serbest dans etmesi sağlanır. Müzik durduğunda her çocuğun bir dairenin üstünde durması için rehberlik edilir. Oyun çocukların ilgi sürecine göre devam ettirilir. 

KUTU DİZELİM
Yere paket bantları ile 25x 25 cm kare alan oluşturulur. Kare alanın yaklaşık 2 m ilerisine başlangıç çizgisi olarak yere bant yapıştırılır. Kare alanın çizgisi dışına 4-5 tane kutu yerleştirilir. Çocuklar kare alanın içinde bu kutuları üst üste koyarak kule yapmaları sağlanır. Kulesini yapan çocuk başlangıç çizgisine geçer. Topu yerden atarak kulesini yıkmaya çalışır. Önce rehber olmak için tüm aşamaları yapar. Ardından sırayla çocukların yapması beklenir.

MATERYALLER
Renkli kartonlardan hazırlanmış daireler, müzik çalar, paket bandı, kutular, top, başlangıç çizgisi için bant, yer işaretleri
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir ve yerde kaymaya neden olabilecek materyaller kontrol edilir. Dairelerin ve bantların zemine sağlam şekilde yapıştırılmasına dikkat edilir. Dans sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Kutu dizme etkinliğinde kutuların çocukların üzerine devrilmemesi için hafif ve güvenli materyaller seçilir. Top atma bölümünde çocukların atış sırasında birbirlerinin önünde bulunmamalarına dikkat edilir ve etkinlik öğretmen gözetiminde gerçekleştirilir.
DEĞERLENDİRME
Müzik durduğunda ne yaptık?
Dairelerin üzerinde durmak kolay mıydı?
Dairelerin şekli nasıldı?
Sınıfta daire şeklinde hangi nesneleri biliyorsun?
Kutu kulesi yaparken nelere dikkat ettin?
Kutuları üst üste koyarken neden dikkatli olmalıyız?
Kuleyi devirmek için topu nasıl attın?
Topu hedefe ulaştırmak zor muydu?
Arkadaşlarımız oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
Bugünkü etkinlikte en çok hangi bölümü sevdin?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında hareket etmekte zorlanan çocuklar için daireler daha büyük hazırlanabilir ve müzikli oyunda daha fazla zaman tanınabilir. Kutu dizme etkinliğinde ince motor becerileri desteklenmeye ihtiyaç duyan çocuklara daha büyük ve hafif kutular verilerek kule yapmaları kolaylaştırılabilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklar için etkinlik aşamaları görsellerle anlatılabilir ve öğretmen rehberliği artırılabilir. Çocukların bireysel farklılıklarına göre top atma mesafesi azaltılarak tüm çocukların etkinliğe katılımı desteklenir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: PATATES ADAM-AMBARA VURDUM BİR TEKME

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30. 2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.

ÖĞRENME SÜRECİ
PATATES ADAM
Öğretmen, “Patates Adam” adlı şarkıyı söyler ve yapılan her hareketi çocuklarla birlikte uygular. Birkaç kez birlikte yaptıktan sonra “öylece kalmış” sözlerinden sonra susup bekleyerek çocukların hareketi yapıp yapmadığını kontrol eder. Yapmayan çocuklara hareket gösterilerek rehberlik edilir.
PATATES ADAM
Patates adam, patates adam,
Kaşlarını çatmış, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Gözlerini kapatmış, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Kulaklarını çekmiş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam,
Burnunu tutmuş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Ağzını kapatmış, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam,
Yanaklarını şişirmiş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Çenesini tutmuş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam 
Şşş yapmış, öylece kalmış 
Patates adam, patates adam, 
Kollarını bağlamış, öylece kalmış.
(Anonim)

AMBARA VURDUM BİR TEKME
“Halka olalım halka olalım, birbirimize saygı duyalım” diyerek çocuklara halka olmaları yönünde rehberlik edilir. “Şimdi sizinle bir oyun oynayacağız. Ancak bu oyunun bir şarkısı da var.” der. Oyuna başlamadan önce öğretmen çocuklara şarkıyı söyler. Çocukların da hareketlerle eşlik etmesi belirtilir. Ardından oyun hareketleriyle beraber oynanır. 
MÜZİKLİ OYUN
Ambara vurdum bir tekme, bir tekme. (Tekme atma taklidi yapılır.)
Ambarın kapısı açıldı, açıldı. (İki el ile kapı açılma hareketi yapılır.)
İnci de boncuk saçıldı, saçıldı. (İki el ile içten dışa doğru daire şekli yapılır.)
Limonu da böyle keserler, keserler. (Limon kesme taklidi yapılır.)
Suyunu da böyle sıkarlar, sıkarlar. (Limonu sıkma taklidi yapılır.)
Çamaşırı böyle yıkarlar, yıkarlar. (Çamaşırı yıkama taklidi yapılır.)
Suyunu da böyle sıkarlar, sıkarlar. (İki el yumruk yapılarak sağa sola döndürülür.)
Ütüyü de böyle yaparlar, yaparlar. (Ütü yapma taklidi yapılır.)
Saçını da böyle tararlar. (Saç tarama taklidi yapılır.)
Hop çikolata çikolata, akşam yedim salata, şiş babam şiş, arka üstü düş.
Son cümlede halka etrafında yürümeye başlanır. Cümle tamamlanınca çocuklar yere çömelir. Bu eylemi düşmeden yapan çocuklar alkışlanır. 

 
MATERYALLER
Müzik çalar, “Patates Adam” şarkısı, “Ambara Vurdum Bir Tekme” şarkısı, hareket kartları, geniş oyun alanı
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde çocukların rahat hareket edebileceği geniş ve güvenli bir alan hazırlanır. Çocukların hareket sırasında birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır. Tekme atma, dönme, çömelme gibi hareketler yapılırken çocukların dengelerini korumaları için öğretmen rehberlik eder. Zeminin kaygan olmamasına dikkat edilir. Çocukların kendi beden sınırlarını fark etmeleri ve arkadaşlarına zarar vermeden hareket etmeleri konusunda gerekli hatırlatmalar yapılır.
DEĞERLENDİRME
Patates Adam şarkısında hangi vücut bölümlerimizi kullandık?
Kaşlarımızı, gözlerimizi, kulaklarımızı nasıl hareket ettirdik?
Vücudumuzun başka hangi bölümlerini biliyorsun?
Şarkıda verilen yönergeleri takip etmek kolay mıydı?
Ambara Vurdum Bir Tekme oyununda hangi hareketleri yaptık?
Limon kesme ve çamaşır yıkama hareketlerini nasıl yaptık?
Müzikli oyunlarda arkadaşlarımızla birlikte hareket ederken nelere dikkat etmeliyiz?
En çok hangi hareketi yaparken eğlendin?
Şarkı söylerken ve hareket ederken kendimizi nasıl hissettik?
Bedenimizi dikkatli kullanmak neden önemlidir?
UYARLAMA
Hareketleri yapmakta zorlanan çocuklar için daha yavaş tempo kullanılabilir ve öğretmen hareketleri göstererek çocuklara eşlik edebilir. Denge problemi yaşayan veya fiziksel desteğe ihtiyaç duyan çocukların hareketleri oturarak ya da daha küçük hareketlerle yapmalarına fırsat verilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için şarkı bölümleri kısa tekrarlarla uygulanabilir ve görsel hareket kartları kullanılarak yönergelerin anlaşılması desteklenebilir. Tüm çocukların etkinliğe katılım sağlayabilmesi için bireysel farklılıklara uygun hareket seçenekleri sunulur.


  
GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 27.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Zıp Zıp Zıpla” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Hayal Roketi” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“İçinde, Dışında” isimli etkinlik
“Balonlu Eğlence” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ZIP ZIP ZIPLA- HAYAL ROKETİ

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
KABA MOTOR
31-36.3. Belirli bir uzaklığı (ortalama 15-20 cm) atlayarak geçer.
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur. 
ÖĞRENME SÜRECİ
 ZIP ZIP ZIPLA
Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen çocuklara “Bugün vücudumuzu kullanarak zıplama hareketleri yapacağız. Hepimiz farklı hayvanlar gibi zıplayarak ilerleyeceğiz.” diyerek etkinliğe dikkat çeker. Çocuklar sayışma yoluyla veya öğretmenin yönlendirmesiyle sayıları eşit iki gruba ayrılır. Oyun alanında başlangıç ve bitiş noktası belirlenir. Başlangıç çizgisinin önünde iki grup sıra olur.
Öğretmen çocuklara zıplama hareketinin nasıl yapılacağını gösterir. Çocuklardan dizlerini hafifçe bükerek, dengelerini koruyarak ve güvenli bir şekilde zıplamaları istenir. Sıranın başındaki çocuk hedef noktaya kadar iki ayağıyla zıplayarak ilerler, hedefe ulaştığında aynı şekilde geri döner ve arkadaşının arkasına geçerek sıranın devam etmesini sağlar.
Etkinlik sırasında öğretmen farklı yönergeler vererek çocukların hareketlerini çeşitlendirir:
“Küçük bir kurbağa gibi zıplayalım.”
“Kanguru gibi büyük sıçrayışlar yapalım.”
“Tavşan gibi minik minik zıplayalım.”
“Çekirge gibi hızlı zıplayalım.”
Tüm çocuklar zıplama hareketini tamamladıktan sonra yere oturulur ve yapılan hareketler hakkında sohbet edilir. Çocuklara:
“Zıplayarak hareket eden hangi hayvanları biliyorsunuz?”, “Kanguru nasıl zıplar?”, “Tavşan neden zıplayarak ilerler?” gibi sorular sorulur. Hayvanların vücut özellikleri sayesinde farklı şekillerde hareket edebildikleri anlatılır. Çocukların kendi hareketlerini ve hayvan hareketlerini karşılaştırmaları sağlanır.

HAYAL ROKETİ
Çocuklar rahat oturabilecekleri şekilde minderlerine alınır. Öğretmen çocuklara “Şimdi hep birlikte hayal roketimize bineceğiz ve hayaller ülkesine doğru güzel bir yolculuğa çıkacağız.” diyerek etkinliğe giriş yapar. Çocukların rahatlamaları için hafif ve sakin bir müzik açılır.
Öğretmen çocuklara gözlerini kapatabileceklerini ve kendilerini hayal etmelerini söyler. Daha sonra yavaş ve sakin bir ses tonuyla yönlendirmeler yapar:
“Şimdi hepimiz hayal roketimizin yanına geldik. Roketimizin kapısını açıyoruz ve içine biniyoruz. Koltuğumuza rahatça oturuyoruz. Emniyet kemerimizi bağlıyoruz. Hazır mıyız? 5, 4, 3, 2, 1… Roketimiz havalanıyor.”
Çocuklardan elleriyle roket hareketi yapmaları istenir.
“Yavaş yavaş gökyüzüne yükseliyoruz. Ağaçların üzerinden geçiyoruz. Kuşları görüyoruz. Bulutlara yaklaşıyoruz. Yumuşacık beyaz bir bulutun üzerine konuyoruz. Bulutun üzerinde çok güzel bir yerdeyiz. Etrafımıza bakıyoruz. Acaba burada neler var?”
Çocukların hayal kurmaları için bir süre beklenir. Öğretmen yönlendirmeye devam eder:
“Hayal ülkemizde rengârenk çiçekler olabilir. Sevimli hayvanlarla karşılaşabiliriz. Yeni arkadaşlar edinebiliriz. Belki de çok güzel bir oyun alanı vardır. Orada ne yapmak isterdin?”
Bir süre sonra öğretmen:
“Artık roketimize binip dünyamıza geri dönme zamanı geldi. Bulutlara veda ediyoruz. Roketimize biniyoruz ve yavaşça aşağıya iniyoruz. 5, 4, 3, 2, 1… Dünyamıza geri döndük.” diyerek etkinliği tamamlar.
Çocukların gözlerini açmaları sağlanır. İstekli olan çocuklara hayallerini arkadaşlarıyla paylaşmaları için fırsat verilir. Çocukların anlattıkları hayaller dikkatle dinlenir ve olumlu ifadelerle desteklenir.
Etkinlik sonunda çocuklarla kısa bir sohbet yapılır:
“Hayal ülkenizde nereye gittiniz?”, “Orada ne gördünüz?”, “Roket yolculuğu sırasında nasıl hissettiniz?” soruları ile çocukların duygu ve düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır.

 
MATERYALLER
Hedef çizgisi için bant, koniler veya yer işaretleri, hafif müzik, müzik çalar, hayal roketi görselleri, minderler, hayvan görselleri (çekirge, kanguru, kurbağa, tavşan vb.)
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Zıplama etkinliği sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için gruplar arasında yeterli mesafe bırakılır. Zeminin kaygan olmamasına dikkat edilir ve çocukların zıplarken dengelerini korumaları konusunda rehberlik edilir. Hedefe ilerlerken çocukların sırayla hareket etmeleri sağlanarak güvenli oyun ortamı oluşturulur. Hayal kurma etkinliğinde çocukların rahat oturabilecekleri sakin bir alan hazırlanır.
DEĞERLENDİRME
Zıplama hareketini yaparken kendini nasıl hissettin? 
Zıplayarak ilerleyen hangi hayvanları biliyorsun? 
Kanguru, tavşan veya kurbağa nasıl hareket eder? 
Zıplarken dengemizi korumak için nelere dikkat etmeliyiz? 
Hedefe ulaşmak için nasıl hareket ettin? 
Hayal roketine binsen nereye gitmek isterdin? 
Hayalindeki yerde neler gördün? 
Bulutların üzerinde olduğunu düşününce nasıl hissettin? 
Arkadaşlarının hayallerini dinlemek hoşuna gitti mi? 
Hayal kurmak neden güzeldir? 
UYARLAMA
Zıplama hareketinde zorlanan çocuklar için hedef mesafesi kısaltılabilir veya daha küçük adımlarla ilerlemelerine fırsat verilebilir. Denge problemi yaşayan çocuklara öğretmen veya bir arkadaş desteği sağlanabilir. Hareketleri yapmakta güçlük çeken çocuklar için zıplama yerine hafif adımlarla ilerleme seçeneği sunulabilir. Hayal kurma etkinliğinde dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar için görsel materyaller, sakinleştirici müzikler ve kısa yönlendirmeler kullanılabilir. Sözel ifade becerisi desteklenmeye ihtiyaç duyan çocuklara hayallerini anlatmaları için resim, oyuncak veya görseller aracılığıyla kendilerini ifade etme fırsatı verilir.


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: İÇİNDE-DIŞINDA OYUNU-BALONLU EĞLENCE

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM 
25-30.4. Basit kurallara uyar. 
31-36.1. Yaşıtlarıyla birlikte oyun oynar. 
31-36.4. Grupla şarkı söyler/dans eder.

ÖĞRENME SÜRECİ
İÇİNDE-DIŞINDA OYUNU
Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen etkinlikle ilgili açıklama yapar. Yere büyük bir dikdörtgen şekli çizilir. Çocuklardan burayı havuz olarak düşünmeleri istenir. “Havuzun içine” yönergesinde çocuklar dikdörtgenin içine, “havuzun dışına” yönergesinde dışına çıkmaları gerektiği söylenir. Öğretmen havuzun içine-havuzun dışına yönergelerini söyler. Çocuklar yönergeler doğrultusunda hareket ederler. Şaşıran oyun dışı kalır. 

BALONLU EĞLENCE
Öğretmen; sınıfa renkli, şişirilmiş balonlar getirir. Sınıfın ortasına balonlar yerleştirilir. Bir müzik açılır ve çocukların balonlarla birlikte dans etmeleri istenir. Müzik kapandığında öğretmen komutlar verir. (Balonlar başımızın üzerinde, balonlar sandalyenin altında, balonlar sağ yanımızda, balonlar sol yanımızda, balonlar masanın üzerinde, vb.) Çocuklardan verilen komutlara göre balonları istenilen yerlere koymaları beklenir. Oyun, balon dansı ile bitirilir.

 
MATERYALLER
Renkli balonlar, müzik çalar, yere çizmek için tebeşir veya renkli bant, dikdörtgen alan işaretleri, sandalyeler, masa
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Yere çizilen alanın kaymaya veya takılmaya neden olmamasına dikkat edilir. İçinde-dışında oyununda çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır. Balon etkinliğinde balonların patlama ihtimaline karşı çocuklara dikkatli olmaları hatırlatılır ve balon parçalarının çocukların ulaşabileceği yerde kalmaması sağlanır. Çocukların sandalyelerin ve masaların çevresinde hareket ederken güvenli davranmaları konusunda rehberlik edilir.
DEĞERLENDİRME
Dikdörtgen alanın içine girdiğimizde nerede olmuş olduk?
Alanın dışına çıktığımızda nerede durduk?
İçinde ve dışında kavramları arasındaki fark nedir?
Bir nesnenin içinde olduğunu nasıl anlarız?
Balonu başımızın üzerine nasıl koyduk?
Balon masanın üzerindeyken nerede duruyordu?
Balon sandalyenin altında olduğunda hangi konumdaydı?
Sağımızı ve solumuzu nasıl ayırt ederiz?
Verilen yönergeleri takip etmek kolay mıydı?
Etkinlik sırasında en çok hangi bölümü eğlenceli buldun?
UYARLAMA
İçinde-dışında kavramını öğrenmekte zorlanan çocuklar için daha büyük bir alan oluşturularak çocukların alanın içine ve dışına geçişleri daha belirgin hâle getirilebilir. Balon etkinliğinde yönergeleri anlamakta zorlanan çocuklara öğretmen görsel ve fiziksel ipuçlarıyla destek olabilir. Hareket etmekte zorlanan çocuklar için balonları yerleştirme bölümü oturarak da yapılabilir. Dikkatini sürdürmekte zorlanan çocuklara daha kısa ve basit yönergeler verilerek etkinliğe aktif katılımları desteklenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 28.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)


• Etkinlik Zamanı
“Balonu Düşürmeyelim” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Balon Olalım” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Çizgi Üzerinde Yürüyelim” isimli etkinlik
“Renkleri Karıştıralım” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: BALONU DÜŞÜRMEYELİM-BALON OLALIM
 
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
KABA MOTOR
31-36.5. Kendisine doğru atılan topu yakalamak için kollarını uzatır.
DİL GELİŞİMİ
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini söyler. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.
31-36.8. Basit şarkıları ezberler.

ÖĞRENME SÜRECİ
BALONU DÜŞÜRMEYELİM
Öğretmen bir balonu şişirerek çocuklara gösterir. “Çocuklar şimdi sizinle bir oyun oynayacağız. Ben bir müzik açacağım ve balonu havaya atacağım. Sizler de balona vurarak yere düşmesini engelleyeceksiniz.” der.
Müzikle beraber oyun başlar. Balon tamamen yere düşünceye kadar vurma eylemine devam edilir. Oyun çocukların ilgi sürelerine göre tekrar başlatılabilir.

BALON OLALIM
Çocuklarla halka olup yere oturulur. Bir balon olsalardı nasıl şişirilirdiler sorulur ve cevap vermeleri için yönlendirilir. Öğretmen “O zaman şimdi sizlerle bir drama çalışması yapalım. Benim söylediğim cümleleri dikkatle dinleyin ve yaptığım hareketleri yapmaya çalışın.” denir. Öğretmen yönergelerini söyleyerek uygun hareketler eşliğinde çalışmayı başlatır. “Şimdi hepimiz birer sönük balonuz (başlar dizlerin üzerinde olur). Yavaş yavaş içimize hava üfleniyor. Üüffff, üüffff (her üflemede yavaş yavaş baş dizlerin üzerinden kaldırılır). Çok güzel şişiyor balonlar. Biraz daha şişirelim. Üüfff, üüfff (her üflemede kollar yavaş yavaş yukarıya doğru kaldırılır). Evett kocaman bir balon oluyoruz. Birazcık daha şişirelim. Üüfff (birkaç saniye beklenir). Paaatttt... (Sırt üstü yere yatılır). 
Öğretmen “tüm balonlarım patladı” ifadesiyle çalışmayı sonlandırılır.

 MATERYALLER
Balonlar, müzik çalar, hareketli müzik, oyun alanı, minderler
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir ve yerde takılıp düşmeye neden olabilecek materyaller kaldırılır. Balonlarla oynarken çocukların birbirlerine sert şekilde vurmamaları, arkadaşlarının yüzüne doğru balon fırlatmamaları konusunda bilgilendirme yapılır. Balonların patlama ihtimaline karşı çocukların korkmaması için önceden açıklama yapılır ve balon parçalarının çocukların ulaşabileceği yerde kalmamasına dikkat edilir. Drama çalışması sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır ve hareketler kontrollü şekilde yapılır.
DEĞERLENDİRME
Balonu yere düşürmemek için ne yaptık?
Balon havada nasıl hareket etti?
Balonla oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
Balon olsaydın nasıl şişerdin?
Sönük bir balon nasıl olur?
Balon şişerken vücudumuzda hangi hareketleri yaptık?
Balon patladığında nasıl hissettin?
Oyunda arkadaşlarımızla birlikte hareket etmek neden önemlidir?
Daha önce hiç balonla oynadın mı? Nasıl oynadın?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında hareket etmekte zorlanan veya çekingen davranan çocuklara öğretmen bireysel destek sağlar. Balonu havada tutma çalışmasında zorlanan çocuklara daha yavaş hareket etmeleri için rehberlik edilir veya bir arkadaşlarıyla eşleşerek etkinliğe katılmaları sağlanır. Balon patlamasından rahatsız olabilecek çocuklar için önceden bilgilendirme yapılır ve isteyen çocukların daha uzaktan gözlem yapmasına fırsat verilir. Drama bölümünde yönergeleri takip etmekte zorlanan çocuklara hareketler öğretmen tarafından daha yavaş ve tekrar edilerek gösterilir.



ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ÇİZGİ UZERİNDE YÜRÜYELİM-RENKLERİ KARIŞTIRALIM
 
GELİŞİM GÖSTERGELERİ
İNCE MOTOR
25-30.2. Model olunduğunda dik çizgi çizer.
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.
KABA MOTOR
25.30.4. Düz ve belirli bir hat üzerinde geriye doğru yürür.

ÖĞRENME SÜRECİ
 
ÇİZGİ ÜZERİNDE YÜRÜYELİM
Çocuklar oyun alanına alınır. Öğretmen çocuklara bugün denge ve dikkat çalışması yapacaklarını söyler. “Yerde bazı yollar hazırladım. Bu yolların üzerinden dikkatli bir şekilde yürüyerek ilerleyeceğiz.” diyerek çocukların dikkatini yere çeker.
Etkinlik öncesinde öğretmen sınıfın zeminine elektrik bantları kullanarak farklı yürüyüş yolları hazırlar. Düz çizgi, zikzak çizgi ve farklı yönlerde ilerleyen yollar oluşturulur. Çocuklara çizgilerin dışına basmadan, yavaş ve kontrollü hareket etmeleri gerektiği anlatılır.
Öğretmen önce kendisi örnek olarak çizginin üzerinde yürür. Kollarını yana açarak dengede durur, adımlarını dikkatli atar ve çocuklara nasıl ilerlemeleri gerektiğini gösterir.
Daha sonra çocuklar sırayla başlangıç noktasına alınır. İlk olarak zikzak yol üzerinde yürümeleri istenir. Çocuklar yolu takip ederek sağa ve sola dönüşler yapar. Ardından düz çizgi üzerinde önce normal yürüyüş, daha sonra geri geri yürüme çalışması yapılır. Öğretmen çocuklara;
“Adımlarını yavaş at.”
“Çizginin üzerinde kalmaya çalış.”
“Kollarını açarak dengeni koruyabilirsin.”
gibi yönergeler vererek rehberlik eder.
Tüm çocukların yürüyüşlerini tamamlamasının ardından farklı yürüyüş şekilleri denenir. Çocuklardan parmak ucunda yürüme, büyük adımlarla yürüme veya küçük adımlarla ilerleme gibi hareketler yapmaları istenir. Etkinlik sonunda çocuklarla denge sağlamanın ve dikkatli hareket etmenin önemi hakkında kısa bir sohbet edilir.

HİKÂYE SEÇELİM
Çocuklar yarım ay şeklinde düzenlenen minderlerin üzerine oturtulur. Öğretmen çocukların dikkatini toplamak amacıyla daha önce öğrenilen parmak oyunlarından birkaçını çocuklarla birlikte tekrar eder. Parmak oyunları sırasında çocukların hareketleri takip etmeleri ve ritme eşlik etmeleri sağlanır.
Parmak oyunlarının ardından öğretmen çocuklara bugün birlikte bir hikâye inceleyeceklerini söyler. Çocukların ilgisini çekmek için farklı hikâye kitapları arasından seçim yapmalarına fırsat verir.
Öğretmen çeşitli resimli hikâye kitaplarını çocukların görebileceği şekilde ortaya koyar. Çocuklardan kitapların kapaklarını incelemeleri istenir. Kitabın kapağındaki resimler hakkında konuşulur.
Çocuklara;
“Bu kitabın kapağında neler görüyorsunuz?”
“Sizce hikâyede kimler olabilir?”
“Hikâyenin adı ne olabilir?”
“Resimdeki karakterler sizce ne yapıyor?” gibi sorular sorularak tahmin yapmaları desteklenir.
Çocukların seçtiği hikâye kitabı öğretmen tarafından alınır. Kitabın sayfaları yavaşça çevrilirken her sayfadaki görseller çocuklarla birlikte incelenir. Çocuklardan resimlerde gördüklerini anlatmaları istenir. Karakterlerin duyguları, olayların sırası ve hikâyede gerçekleşebilecek durumlar hakkında sohbet edilir.
Daha sonra öğretmen hikâyeyi uygun ses tonu, vurgu ve mimikler kullanarak çocuklara okur. Hikâye okunurken çocukların dikkatle dinlemeleri ve istedikleri zaman düşüncelerini paylaşmaları sağlanır.
Hikâye sonunda çocuklara;
“Hikâyemizde kimler vardı?”
“Hikâyede en çok hangi bölümü beğendiniz?”
“Karakterlerin yerinde siz olsaydınız ne yapardınız?”
“Hikâyenin sonunda ne oldu?” soruları yöneltilerek çocukların dinleme, anlama ve kendini ifade etme becerileri desteklenir. Etkinlik, çocukların hikâyeden öğrendikleri hakkında kısa bir sohbet yapılmasıyla tamamlanır.
MATERYALLER
Elektrik bandı, hikâye kitapları, bol resimli hikâye kitabı, minderler
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Çizgi üzerinde yürüyüş yapılacak alanda çocukların takılıp düşmesine neden olabilecek materyaller kaldırılır. Elektrik bantlarının zemine sağlam şekilde yapıştırıldığı ve kayma oluşturmadığı kontrol edilir. Çocuklara yürürken arkadaşlarını itmemeleri, sıralarını beklemeleri ve dikkatli hareket etmeleri hatırlatılır. Hikâye etkinliği sırasında çocukların rahat oturabilecekleri ve kitabı net görebilecekleri bir düzen oluşturulur.
DEĞERLENDİRME
Çizgi üzerinde yürürken nelere dikkat ettin?
Zikzak yolda yürümek mi, düz yolda yürümek mi daha kolaydı? Neden?
Dengemizi korumak için neler yapabiliriz?
Geri geri yürürken zorlandın mı?
Hikâye kitabımızın kapağında neler gördün?
Hikâyede hangi karakterler vardı?
Hikâyede en çok hangi bölümü beğendin?
Hikâyenin sonunu değiştirseydin nasıl olurdu?
Kitapları neden dikkatli kullanmalıyız?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında denge kurmakta zorlanan çocuklara çizgi üzerinde daha yavaş ilerlemeleri için destek olunur ve gerekirse öğretmen eşliğinde yürümeleri sağlanır. Çocuğun gelişim düzeyine uygun olarak daha kısa veya daha geniş yürüyüş yolları hazırlanabilir. Hikâye etkinliğinde dikkatini toplamakta zorlanan çocukların kitaba daha yakın oturmalarına, resimleri incelemelerine ve sorulara görseller üzerinden cevap vermelerine fırsat verilir. Kendini ifade etmekte zorlanan çocuklar için kısa ve anlaşılır sorular sorularak etkinliğe katılımları desteklenir.


























GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 29.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)


• Etkinlik Zamanı
“Kimin Boyu Daha Uzun” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Parmaklarımız Oynasın” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Patates Adam” isimli etkinlik
“Tünelden Geçelim” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: KİMİN BOYU DAHA UZUN-PARMAKLARIMIZ OYNASIN 	

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.3. Sorulduğunda zıt kavramları söyler.

ÖĞRENME SÜRECİ
KİMİN BOYU DAHA UZUN
Çocuklar minderlere otururlar. Öğretmen eline aldığı metreyi çocuklara göstererek tanıtır. “Şimdi bununla boyumuzu ölçelim” yönergesiyle önce kendi boyunu ölçer. Bunun için kapıya dayanır ve kalem ile kapıya işaret koyar. Sonra metre ile işaretli olan kısım ölçülür. Ardından çocukların tek tek boyaları ölçülür ve işaretlerinin yanına isimleri yazılır. Çocuklarla boyların ölçüldüğü kapının önünde toplanılır. Kimin boyu uzun? Kimin boyu kısa belirlenir. Öğretmen kendi boyunun ölçümünü göstererek “Benim boyum daha uzun, tıpkı bir zürafa gibi” diyerek uzun ve kısa kavramına dikkat çekilir.

PARMAKLARIMIZ OYNASIN
Çocuklarla birlikte “Zürafa” adlı parmak oyunu tekrarlanarak söylenir. 
ZÜRAFA 
Hayvanat bahçesine gittim. (Parmaklarla yürüme hareketi yapılır.)
Başımı yukarı çevirdim. (Baş yukarı kaldırılır.)
Birde ne göreyim!
Upuzun bir boyun, (Sağ kol yukarı kaldırılır.)
Çok şaşırdım, (Yüze şaşırmış ifadesi verilir.)
Döndüm maymuna baktım.
Boynu kısa mı kısa (Kol yarım kaldırılır.)
Merdivene tırmandım. (Tırmanma hareketi yapılır.)
Uzun boynuna yakından baktım.
Hemen tanıdım bu bizim zürafa.
 
 MATERYALLER
Metre, kalem, zürafa görseli, kapı veya duvar, minderler
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde boy ölçümü yapılacak alanın çocukların rahat hareket edebileceği ve güvenli bir şekilde durabileceği şekilde düzenlenmesine dikkat edilir. Ölçüm sırasında çocukların sırayla hareket etmeleri, birbirlerini itmemeleri ve kapıya yaslanırken dikkatli olmaları hatırlatılır. Kullanılan metre ile çocukların oynamamaları, yere bırakıldığında takılıp düşmeye neden olmaması için öğretmen kontrolünde kullanılması sağlanır. Parmak oyunu sırasında çocukların birbirlerine temas etmeden kendi alanlarında hareket etmelerine dikkat edilir.
DEĞERLENDİRME
Boyumuzu ölçmek için hangi aracı kullandık? Boyumuzu nasıl ölçtük?
Sınıfımızdaki en uzun boylu arkadaşımız kim?
Kimin boyu daha kısa? Uzun ve kısa arasındaki fark nedir?
Zürafanın boynu neden uzun olabilir?
Kısa boylu bir hayvan örneği verebilir misin?
Senin boyun uzun mu, kısa mı?
Boyumuz zamanla değişir mi? Neden?
Parmak oyununda hangi hayvanlardan bahsettik?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında boy ölçümü yapılırken kendini ifade etmekte veya sırada beklemekte zorlanan çocuklara öğretmen rehberlik eder. Boy ölçümüne katılmak istemeyen çocuklara önce arkadaşlarının ölçümünü izleme fırsatı verilir ve hazır olduklarında etkinliğe katılmaları desteklenir. Hareketlerini kontrol etmekte zorlanan çocuklar için parmak oyunu daha yavaş tempoda uygulanabilir ve öğretmen hareketleri birlikte yaparak çocuğa model olabilir. Görsel desteğe ihtiyaç duyan çocuklar için uzun-kısa kavramını pekiştirmek amacıyla büyük-küçük hayvan görselleri kullanılabilir.

ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: PATATES ADAM-TÜNELDEN GEÇELİM

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcüklü cümleler kurar.
31-36.1. İki basit cümleyi birleştirir.
KABA MOTOR
31-36.1. Parmak uçlarında birkaç adım atar. 
31-36.3. Belirli bir uzaklığı (ortalama 15-20 cm) atlayarak geçer.
31-36.9. Tek ayak üzerinde sıçrar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.1. Oyun arkadaşını seçer. 
25-30.4. Basit kurallara uyar. 

PATATES ADAM
Öğretmen, “Patates Adam” adlı şarkıyı söyler ve yapılan her hareketi çocuklarla birlikte uygular. Birkaç kez birlikte yaptıktan sonra “öylece kalmış” sözlerinden sonra susup bekleyerek çocukların hareketi yapıp yapmadığını kontrol eder. Yapmayan çocuklara hareket gösterilerek rehberlik edilir.
PATATES ADAM
Patates adam, patates adam,
Kaşlarını çatmış, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Gözlerini kapatmış, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Kulaklarını çekmiş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam,
Burnunu tutmuş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Ağzını kapatmış, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam,
Yanaklarını şişirmiş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam, 
Çenesini tutmuş, öylece kalmış. 
Patates adam, patates adam 
Şşş yapmış, öylece kalmış 
Patates adam, patates adam, 
Kollarını bağlamış, öylece kalmış.
(Anonim)

TÜNELDEN GEÇELİM
Öğretmen sınıfın uygun bir yerine iki minderden çadır şekli yaparak tünel oluşturur. Çocukları iki gruba ayırır. Birinci grup tünelin bir tarafında yere otururlar. İkinci grup sırayla tünelden sürünerek geçer. Geçen çocuklar oturan guruptan kendilerine eş seçer. Bir müzik açılır çift olarak zıplama, parmak ucu yürüme çalışmaları yapılır. Oyun, grupların yer değiştirmesiyle devam eder. 

 
MATERYALLER
Minderler, müzik çalar, hareketli müzik, sınıf alanı, patates adam şarkı sözleri
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir ve yerde takılıp düşmeye neden olabilecek materyaller kaldırılır. Tünel oluşturmak için kullanılan minderlerin sağlam durduğundan ve çocukların üzerine düşmeyecek şekilde yerleştirildiğinden emin olunur. Çocuklara tünelden geçerken arkadaşlarını itmemeleri, sıralarını beklemeleri ve yavaş hareket etmeleri gerektiği hatırlatılır. Sürünme ve zıplama hareketleri sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli alan bırakılır. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerektiğinde destek olur.

DEĞERLENDİRME
Patates Adam şarkısında hangi vücut bölümlerimizi kullandık?
Kaşlarımızla, gözlerimizle, ellerimizle hangi hareketleri yaptık?
Hareketleri yaparken zorlandığın bir bölüm oldu mu?
Tünelden geçerken nasıl hareket ettik?
Tünelin içinden geçmek nasıl bir duyguydu?
Minderlerden yaptığımız tüneli nasıl kullandık?
Zıplarken ve yürürken dengemizi nasıl koruduk?
Arkadaşlarımızla oyun oynarken nelere dikkat etmeliyiz?
En çok hangi hareketi yapmayı sevdin?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen hareketleri daha yavaş göstererek model olur ve bireysel destek sağlar. Tünelden geçme etkinliğinde çekingen davranan çocuklara önce tüneli inceleme ve arkadaşlarını izleme fırsatı verilir, ardından isteği doğrultusunda etkinliğe katılımı desteklenir. Denge ve koordinasyon becerisi gelişmekte olan çocuklar için zıplama ve yürüme hareketleri daha basit yönergelerle uygulanabilir. Gereksinim duyan çocukların etkinliğe bir arkadaşının desteğiyle katılması sağlanarak sosyal katılımı desteklenir.


GÜNLÜK EĞİTİM AKIŞI

Kurum Adı:
Tarih: 30.04.2027
Öğretmen Adı:
Yaş Grubu




• Geliş
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Güne başlangıç)

• Etkinlik Zamanı
“Deve-Cüce” isimli etkinlik
Serbest Oyun
Ara Öğün
“Hikâye Saati” isimli etkinlik
Bahçe Zamanı


• Öğle
Serbest Oyun/Dinlenme


• Etkinlik Zamanı
“Elma Kurdu” isimli etkinlik
“Aynısını Yap” isimli etkinlik
Ara Öğün
Bahçe Zamanı
Serbest Oyun


• Grup Zamanı (Günü değerlendirme)


• Serbest Oyun 
Ayrılış


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: DEVE, CÜCE-HİKÂYE SAATİ


GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.4. Üç ve daha fazla sözcükle cümleler kurar.
25-30.9. Anlatılan öyküyü dinler.
25-30.1. Çoğul ekini kullanır.
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur.
SOSYAL-DUYGUSAL GELİŞİM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

ÖĞRENME SÜRECİ
DEVE-CÜCE
Çocuklar oyun alanına alınır ve rahat hareket edebilecekleri şekilde aralıklı olarak ayakta durmaları sağlanır. Öğretmen çocuklara “Şimdi dikkat ve hareket oyunu oynayacağız. Söylediğim kelimelere göre vücudumuzu hareket ettireceğiz.” diyerek etkinliğe dikkat çeker.
Öğretmen çocuklara “Deve” ve “Cüce” kavramlarını tanıtır. Deve denildiğinde uzun boylu bir şekilde ayağa kalkılacağı, cüce denildiğinde ise dizler bükülerek çömelme hareketi yapılacağı açıklanır. Önce öğretmen hareketleri yavaşça göstererek çocukların nasıl yapacağını anlatır.
Çocuklarla birlikte birkaç deneme yapılır. Öğretmen “Deve” dediğinde çocuklar ayağa kalkar, “Cüce” dediğinde çömelirler. Çocukların yönergeleri doğru takip etmeleri ve dikkatlerini toplamaları desteklenir.
Daha sonra oyun hızlandırılır. Öğretmen kelimeleri farklı sıralamalarla söyleyerek çocukların dikkatlerini kullanmalarını sağlar. Zaman zaman art arda aynı yönerge verilir.
Örneğin;
“Deve, deve, cüce, deve, cüce...”şeklinde yönergeler verilerek çocukların şaşırmadan hareket etmeleri beklenir. Oyun sırasında şaşıran çocuklara gülmeden, arkadaşlarını destekleyerek oyuna devam etmeleri hatırlatılır. Öğretmen çocukların hareketlerini gözlemler, denge kurma, dikkatini verme ve yönerge takip etme becerilerini destekler. Etkinliğin sonunda çocuklarla birlikte kısa bir değerlendirme yapılır. “Deve olduğumuzda nasıl durduk?”, “Cüce olduğumuzda hangi hareketi yaptık?” soruları sorularak oyun pekiştirilir.

HİKÂYE SAATİ
Çocuklar minderlerine yarım ay şeklinde oturtulur. Öğretmen çocukların dikkatini toplamak amacıyla daha önce öğrenilen “Biz Şen Gemicileriz” adlı şarkıyı çocuklarla birlikte söyler. Şarkı sırasında çocukların uygun hareketlerle eşlik etmeleri sağlanır.
BİZ ŞEN GEMİCİLERİZ
Biz şen gemicileriz,
Ne hoş gezeriz.
Kaptan baba düdük çalar,
Durmaz gideriz.
Çıkırık-çakarak.
Çıkırık-çakarak.
Makara çekeriz.
Heyamola- heyamola sefer ederiz.
(Anonim)
Şarkının ardından öğretmen çocuklara bugün birlikte bir hikâye dinleyeceklerini söyler. Çocuklardan kitap merkezinden bir hikâye veya masal kitabı seçmeleri istenir. İstekli olan bir çocuk kitap köşesine giderek arkadaşlarıyla birlikte incelemek istedikleri kitabı seçer.
Öğretmen kitabı çocukların tamamının görebileceği şekilde tutar. Kitabın kapağı çocuklara gösterilir ve hikâye başlamadan önce tahmin çalışması yapılır.
Çocuklara;
“Kitabın kapağında neler görüyorsunuz?”
“Sizce hikâyede kimler olabilir?”
“Hikâyenin konusu ne olabilir?” soruları sorularak düşüncelerini ifade etmeleri sağlanır.
Daha sonra öğretmen hikâyeyi uygun ses tonu, mimik ve vurgular kullanarak çocuklara okur. Hikâye okunurken çocukların dikkatle dinlemeleri, resimleri incelemeleri ve gerektiğinde düşüncelerini paylaşmaları desteklenir.
Hikâye tamamlandıktan sonra çocuklarla hikâye hakkında sohbet edilir. Hikâyede geçen karakterler, olaylar ve olayların sırası hakkında konuşulur.
Çocuklara;
“Hikâyemizde kimler vardı?”
“Hikâyenin en sevdiğin bölümü hangisiydi?”
“Hikâyedeki karakterlerden biri sen olsaydın ne yapardın?”
“Hikâyenin sonunda ne oldu?” gibi sorular yöneltilir.
İsteyen çocukların hikâyeyi kendi cümleleriyle anlatmalarına fırsat verilir. Çocukların dinleme, anlama, hatırlama ve kendini ifade etme becerileri desteklenerek etkinlik tamamlanır.


MATERYALLER
Hikâye kitabı, minderler, kitap merkezi materyalleri, müzik çalar
GÜVENLİK ÖNLEMİ
Etkinlik öncesinde oyun alanı çocukların rahat hareket edebileceği şekilde düzenlenir. Deve-cüce oyunu sırasında çocukların birbirlerine çarpmamaları için aralarında yeterli mesafe bırakılır. Çömelme ve ayağa kalkma hareketleri yapılırken çocukların dengelerini korumaları konusunda hatırlatma yapılır. Hikâye saatinde çocukların rahat oturabilecekleri bir düzen oluşturulur ve kitapların zarar görmemesi için dikkatli kullanılması gerektiği belirtilir. Öğretmen etkinlik boyunca çocukları gözlemleyerek gerektiğinde destek olur.
DEĞERLENDİRME
Deve dediğimizde hangi hareketi yaptık?
Cüce dediğimizde vücudumuzu nasıl hareket ettirdik?
Oyunda dikkatli olmak neden önemliydi?
Hangi yönergede zorlandın?
Hikâyemizin adı neydi?
Hikâyede hangi karakterler vardı?
Hikâyede en çok hangi bölümü beğendin?
Hikâyedeki karakterlerin yerinde olsaydın ne yapardın?
Kitap dinlerken nelere dikkat etmeliyiz?
Şarkımızda hangi taşıttan bahsettik?
UYARLAMA
Etkinlik sırasında hareketleri yapmakta zorlanan çocuklara öğretmen hareketleri daha yavaş göstererek model olur ve gerektiğinde bireysel destek sağlar. Deve-cüce oyununda denge problemi yaşayan çocukların daha geniş bir alanda ve daha yavaş tempoda hareket etmelerine fırsat verilir. Hikâye etkinliğinde dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar öğretmene ve kitaba daha yakın bir yere oturtulabilir. Kendini ifade etmekte zorlanan çocuklara resimler üzerinden destekleyici sorular sorularak hikâyeye katılımları artırılır.










 


ETKİNLİK PLANI
ETKİNLİK ADI: ELMA KURDU-AYNISINI YAP

GELİŞİM GÖSTERGELERİ
DİL GELİŞİMİ
25-30.2. Anlaşılır şekilde konuşur. 
BİLİŞSEL GELİŞİM
31-36.7. Basit ritim kalıplarını tekrar eder.
31-36.8. Basit şarkıları ezberler.
İNCE MOTOR
25-30.1. Yumuşak malzemelerle şekiller oluşturur.
31-36.6. Tüp şeklindeki nesneleri işlevine uygun olarak sıkar.

ÖĞRENME SÜRECİ
ELMA KURDU
Çocuklarla birlikte daha önce öğrenilen “Ben Bir Elma Kurduyum” adlı şarkı tekrar edilir.
BEN BİR ELMA KURDUYUM
Ben bir elma kurduyum kıvrıla kıvrıla gezerim
Nerde bir elma görsem dayanmaz hemen yerim
Kırt kırt nari nari nom kırt kırt nari nari nom
Dalda duran elmayım, Olgunlaştım sormayın
İçime yaramaz kurt düştü, Kuşlar başıma üşüştü
Kırt kırt nari nari nom, Kırt kırt nari nari nom
Elmanın kalbindeyim, Çok tatlı bir yerdeyim
Mutluyum sevinçliyim, Haydi gelin dans edelim
Kırt kırt kırt kırt nana nini nom
(Anonim)

AYNISINI YAP
Çocuklar ikişerli olarak eşleştirilir ve eşlerden yüzleri birbirine dönük olacak şekilde karşılıklı dururlar. Her eş grubundan bir kişi lider olarak seçilir ve öncelikle lider ne yaparsa karşısındaki arkadaşının da aynısını yapması gerektiği anlatılır. Oyun bir süre oynandıktan sonra takipçi olan çocuk lider, lider olan çocuk ise takipçi olur. Çocukların ilgi sürelerine göre devam edilir. Ardından bulundukları alanda halının üzerine oturmaları için yönlendirilir. “Ben bir elma kurduyum” adlı şarkı tekrar edilir.
ELMA KURDU SANAT ETKİNLİĞİ 
Çocuklar çalışma masalarına alınır. Öğretmen eline bir elma ve elma kurdu görseli alarak çocukların dikkatini çeker. “Bu nedir?”, “Elmalar hangi renkte olabilir?”, “Elmanın içinde yaşayan küçük canlıya ne denir?” soruları sorularak çocukların düşüncelerini ifade etmelerine fırsat verilir. Daha sonra daha önce söylenen “Ben Bir Elma Kurduyum” şarkısı tekrar edilerek çocukların elma kurdu hareketleriyle eğlenmeleri sağlanır.
Sohbetin ardından öğretmen çocuklara yapılacak sanat etkinliğini anlatır. Her çocuğa üzerinde büyük bir elma ve elma kurdu resmi bulunan çalışma kâğıtları dağıtılır. Masalara kırmızı, yeşil ve sarı renkli el işi kâğıtları, kahverengi boya kalemleri, yapıştırıcı ve pastel boyalar yerleştirilir. Çocuklardan önce elmanın dış kısmını istedikleri renkte boyamaları veya küçük parçalara ayırdıkları renkli kâğıtları elma şeklinin üzerine yapıştırmaları istenir.
Daha sonra çocuklara elmanın içinde ilerleyen bir elma kurdu oluşturacakları söylenir. Çocuklar kahverengi boya kalemiyle elma kurdunu tamamlar, isterlerse elma kurduna göz, ağız ve yüz ifadeleri eklerler. Elmanın yaprak kısmı için yeşil kâğıt parçaları kullanılır. Öğretmen çocuklara yırtma, koparma ve yapıştırma aşamalarında rehberlik ederek ince motor becerilerinin desteklenmesini sağlar.
Etkinlik sırasında çocuklara:
“Elmamız hangi renkte oldu?”
“Elma kurdu nerede yaşıyor?”
“Elma kurdu nasıl hareket eder?”
“Elmayı hangi mevsimde daha çok görürüz?”gibi sorular sorularak sohbet edilir.
Çocuklar tamamladıkları çalışmalarını arkadaşlarına gösterir ve yaptıkları elma kurdunu anlatırlar. Hazırlanan çalışmalar sınıf panosunda “Elma Bahçemiz” köşesinde sergilenir. Etkinlik sonunda çocuklarla birlikte elma ve elma kurdu hakkında kısa bir tekrar yapılır.

 
MATERYALLER: Şarkı görseli, müzik çalar, hareket kartları, eşleştirme kartları, ayna, minderler, Elma görseli, elma kurdu görseli, çalışma kâğıdı, kırmızı el işi kâğıdı, yeşil el işi kâğıdı, sarı el işi kâğıdı, kahverengi boya kalemi, pastel boya, yapıştırıcı, makas, kalem 
GÜVENLİK ÖNLEMİ: Etkinlik öncesinde çocukların hareket edebileceği alanın güvenli ve boş olduğundan emin olunur. Çocukların birbirlerine çarpmamaları için yeterli mesafe bırakılır. “Aynısını Yap” oyununda çocukların ani ve hızlı hareketlerle arkadaşlarına zarar vermemeleri, birbirlerini itmeden ve dikkatli hareket etmeleri konusunda hatırlatma yapılır. Hareketler sırasında çocukların kendi beden sınırlarını fark etmeleri desteklenir. Etkinlik öncesinde kullanılan materyaller çocukların yaş seviyesine uygun olacak şekilde hazırlanır. Makas kullanılacaksa çocukların güvenli kullanımına dikkat edilir ve gerektiğinde öğretmen rehberlik eder. Yapıştırıcıların ağıza götürülmemesi gerektiği hatırlatılır. Çocukların masa çevresinde düzenli oturmaları sağlanarak hareket sırasında birbirlerine zarar vermemeleri için gerekli önlemler alınır.
DEĞERLENDİRME:
“Elma kurdu şarkısında hangi meyveden bahsettik?”
“Elma kurdu nasıl hareket ediyordu?”
“Arkadaşımızın yaptığı hareketleri takip ederken nelere dikkat ettik?”
“Lider olan arkadaşımız hangi hareketleri yaptı?”
“Bir arkadaşımızın hareketini taklit etmek kolay mıydı, zor muydu?”
“Vücudumuzla hangi hareketleri yapabiliriz?”
“Etkinlik sırasında en çok hangi hareketi yapmayı sevdin?”
Elmanın rengi nasıldı?
Elma kurdu nerede yaşar?
Elma kurdunu çalışmamızda nasıl yaptık?
Hangi renkleri kullandın?
Elmanın yaprak kısmı hangi renktir?
Yırtma ve yapıştırma çalışmasını yaparken zorlandın mı?
Başka hangi meyvelerin içinde küçük canlılar olabilir?


UYARLAMA: Etkinlik sırasında hareketleri taklit etmekte zorlanan çocuklara öğretmen daha yavaş ve belirgin hareketlerle model olabilir. Çocuğun kendini rahat hissetmesi için önce basit hareketlerle başlanabilir. Dikkatini toplamakta zorlanan çocuklar lider rolüne alınarak etkinliğe katılımları desteklenebilir. Fiziksel hareketlerde zorlanan çocuklar için oturarak yapılabilecek el, kol ve yüz hareketleri kullanılabilir. Gelişimi hızlı olan çocuklara ise daha karmaşık hareket dizileri oluşturma ve arkadaşlarına liderlik etme fırsatı verilebilir. Etkinlik sırasında ince motor becerileri daha fazla desteğe ihtiyaç duyan çocuklara daha büyük kâğıt parçaları hazırlanabilir ve yapıştırma aşamasında bireysel yardım verilebilir. Renk seçmekte zorlanan çocuklara elma görseli üzerinden yönlendirme yapılabilir. Daha hızlı tamamlayan çocuklardan elma bahçesi, ağaç veya farklı meyveler ekleyerek çalışmalarını genişletmeleri istenebilir.

